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Компьютеры Эксимер теперь можно купить в Іпісгпсі! 

Вся линейка компьютеров Эксимер доступна для опііпе-покупки в 
интернет-магазинах тѵѵѵ.сіовіаѵка.ги и чгаля.тедаеЬор.ги. 
Оформив заявку, Вы в течение максимум двух дней получите Свой 
заказ прямо домой или в офис. Доставка по Москве - бесплатно, 


Розничные продажи компьютерной техники Эксимер в Москве: 
Инел-М: тел. (095) 485-5955, 485-5963: 

М.ВИДЕО: (095) 777-777-5 
Техносила: (095) 777-8-777 
Электрический Мир: (095) 745-8888 


связавшись с менеджерами интернет-магазинов. Дистрибутор компьютерной техники Эксимер — 

Покупайте через интернет - это выгодно, удобно и доступно! компания Инлайн 


н: (095)941-6161. 











Зкпимяр - мера успеха 




компьютеры ехсітеп^ гк 

Компьютеры ЭКСИМЕР™-ѴѴогк на базе процессора Іпіеі® 

Репбит® 4 знаменуют собой новый уровень производитель¬ 
ности настольных персональных компьютеров. Усовершенство¬ 
ванные системы визуализации данных и интеллектуальные 
приложения для бизнеса ставят перед процессором весьма 
сложные задачи. Бизнес сегодня работает не только с 
электронными таблицами и почтой. В сложных РоѵкегРоіпІ- 
презентациях используются реалистичные фотоизображения, 
анимационные эффекты, для организации конференций в сети 
необходима также видео- и аудиоинформация. С компьютерами 
ЭКСИМЕР™-ѴѴогк на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 
пользователи могут полностью реализовать преимущества 
действительно многоуровневого и многозадачного окружения. 


Компьютеры ЭКСИМЕР: 
всегда в центре вн 


Единая информационная служба: (095) 742-3614. 


Корпоративные продажи и 
г.Москва Инел-М: (095) 455-5955, 485-5963 

Инел-Дата: (095) 725^585 
Прайм Инжиниринг (095) 7254432/33 
Салоны.Сети.СервиеТри С: " ѵ * е ' лпл лл 
АН: (4162) 445256 
Школа-Инфо; (0732) 588880 
Ньюлайн*: (095) 513-1362, 513-1363 
й.іформ Плюс*; (0942) 517254, 3176 
Лазурь; (81837) 32531, 32331 


г.Красноярск Антарес*: (3912) 231515,239821 

г,Мурманск №<51.: (8152) 458988 

Нижневартовск Мультикомпсервио: (3466) 149804 

"- Копланд*: (0912) 761779, 282303 

Профи-М*: (8652) 944091 
Кибернетика*; (0872) 431В63, 318851 
Бит (3472) 741041. 230736 
Якутск Терминал Компани; (4112) 445030 
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Есть; страна большая, враги рядом 

Требуется: правитель с желанием работать. 
Круглосуточно. Зарплата сдельная, часть - натурой 
(шнапс, сигары, шнапс, пирожные, шнапс, шнапс, шнапс). 
Резюме по почте: тігЗ@впоѵѵЬаІІ.ги 








Вот лежу я на пляжу... 

Вы мечтаете о лете посреди зимы? Еісіоз 
ІггіегаеНѵе сделает былью ваши мечты. В настоящее 
время студия Оеер КесІ увлеченно трудится иод си¬ 
мулятором курорта Зргіпд Вгеак Ареной для дей¬ 
ствия станет цепь небольших тропических остро-, 

тей будет зависеть, появится ли здесь новый турис¬ 
тический рай. Задания просты: строим отели, рес¬ 
тораны, бары и развлекаем, развлекаем, развле¬ 
каем публику, дарим ей солнце, обжигоющий пе¬ 
сок и все возможные плотские удовольствия. 

— Задача Зргіпд Вгеак — быть веселой, не- 

один из директоров Реер Кеб Клайв Роберт. 

Ёібоз собирается выпустить Зргіпд Вгеак лишь 
весной, ближе к лету. Нам. бы ее сейчас, по- 


просыпоться со счастливой улыбкой на лице. 
Ведь им доли надежду но то, что когда-нибудь 
они увидят Ма|е$1у 2. Джей Эдан, маркетинговый 
директор СуЬегІоге Зкібіоз, рассказал о том, как 

тора королевства. СуЬегІоге $1исІіо$ одновре¬ 
менно работает еще над двумя проектами, и это 
задерживает начало активного производства 
Моіезіу 2. Над сиквелом призадумались сразу 
после майской ЕЗ. Разработчики провели не- 

компаний-издателей. Те заинтересовались про¬ 
ектом, и теперь « Маіезіу 2 близка к тому, чтобы 


Попрощайтесь с 5ідта 

Стратегия 5ідта: ТЬѳ Асіѵѳпііігез Кех 
СЬапсе, грозившаяся каждому дать шанс почув- 



10 














ИОШОВІС 



"...Игра состоит из шести кампании, в каждой из которых от трех до пяти миссий. Несколько из ник посвящены 
крупномасштабным военным конфликтам, но по большей части вы будете иметь дело со специальными 
операциями против террористов и боссов криминального мира на Карибских островах, в тропических джунглях, 
пустынях и городах. Цели миссий варьируются от уничтожения катеров контрабандистов до подрыва заводов 
по производству химических вооружений глубоко за линией фронта Вам предстоит защищать дипломатов, 
обеспечивать огневую поддепжку отряду Дельта и даже принимать участие в атаке на авианосец..." 



шжи 

'.ПРОСТО ИГРЫ. 

зпоѵѵЬаІІ.гй 

лучшие игры по-русски 


КОММИЧ- 






вудских блокбастеров, как «Звездные войны. 
Эпизод 1», «Гладиатор» и «Титаник». На вопрос, 
что же за новый проект находится в разработке 
у Еріс, ребята молчат, как партизаны, ограничи¬ 
ваясь такими фразами: «Л4оЛол сарЮге играет 
ключевую роль в разрабатываемой нами игре». 

Оеіі5 Ех в аренду 

Компания КеаІ ЫеЬѵогкз наконец-то открыла Ин¬ 
тернет-сервис КеаІ Агсабе Главное новшество, ко¬ 
торым порадовала пользователей КѳаІ МѳЬѵоткв, — 


ния удивительной технологии, использованной 
в ВпаІ Ропіазу: ТЬе Моѵіе, однако поко желою- 

Зріюге пришлось передать часть акций корпо¬ 
рации Золу, обязавшейся взамен инвестировать 

Более подробно о неудаче РіпаІ Рапіазу: ТНе 
Зрііііз ѴѴіГЫп и крахе 5риагѳ РіНигез читайте 

в новой рубрике «Мании» — «Игровое кино». 

Ѵігдіп возвращается 

Основатель компании Ѵігдіп эксцентричный 
миллионер Ричард Брэнсон недавно появился 
в эфире популярного развлекательного Іяіе 
МідЬПаІкЗЬож, Он летел на воздушном шаре, 
пил шампанское, обнимал красотку и был сча¬ 
стлив. Спрашивается: чему так радовался 

5о(іѵгаге возвращается на рынок игр для пер- 


Бцііаге в 

затруднительной 

ситуации 

люционно-анимационного фильма РіпаІ Рапіаву: 
ТЬе ЗрігІГ! ѴѴііЬіп, компания Здііаге понесло фи¬ 
нансовые потери в размере четырнадцати бил- 

ции. Бдиаге перестало финансировать свой ки- 
бота над следующим проектом Зяішге Рісіигез 
Зчиаге работает «на подхвате» у третьих компо¬ 
тах, Не исключено возможность лицензирова- 


Еріс в движении 

ботает иод новой амбициозной игрой 
персистему а 12-Сатега Ѵісоп 8і 

в наше время просто не существует. 


ТНО и АсТіѵЫеп богатеют 

паний малого бизнеса за 2001 гол», составлен¬ 
ный престижным финансовым журналом РогЬез. 
Мультиплатформенный разработчик и изда¬ 
тель игр уверенно обосновался на 20 месте 
списка с весьма недурствен- 
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ИГРОМАНИЯ _ 

■рриЩттгтттт г 1 — 


Боксы розны 
нужны, боксы 


Дайте жалобную книгу! 


Рай пока не взломан 

По сообщениям зарубежных коллег, похо- 
довая тактико-ролевая игра «Код доступа: 
РАЙ» [она же Рогасііве Сгаскесі) не попадет на 
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"Если вам понравился «Дон Капоне»,эту игру вы просто полюбите!' 1 - Морган 


вщв 



воскресное 

приложение 

2.ѴШ.1932 


Ва-банк! 



ИГРУШКИ 


ХРАНИТЕ 

ПНРГПППЬНкИ ІІІППІІІ 


Такер снова на свободе 


Даже профессионалы совершают ошибки. 
Как сильно может изменится ми 
ко лет? До неузиж 
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'^КАЖДОГО! 
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, АЬалбопбеб Сіу, 


юо€І о’і 5»ееІ 


і портретов, 


#11. НаІІ-Ше 


ѴѴеароп Сгеаіог. 
Еепегаіог'у, шторь 


Кагбот Мар 


, обращении - загружаем 




#12. Негрек 

оІМідН» ап<і Мадіс III 


#13. Іп$апе 

1. Последняя из официальных допоі 
н — «Антилопа Гну». 

2. Семь обоев для «Рабочего стола»! 


#14. Мах Раупе 


смахивает боль 

йейдер, Леон и 










т шп ш 



Тгаіп 5нпііІа*ог 

Доге ^тельный паровоз ЗіерЬѳпзоп 
жой-нибудь РІуіпд Зсотгапп 
-53 Ромашкиио. Это проира¬ 


нский пассажирский поезд N5 
Кедіогцппег ІКМ, принадлежащий компании ЕМІІ 
Зраопѵедеп, - ярко-желтый представитель рѳд- 


ва ЕМЭ Р7А, кабина сделана на основе реаль¬ 
ных фотографий, а не отрендерена в ЗйМах, как 
оригинал. Надо сказать, что кабина, представ- 

насгоящей; вот вам и «симулятор», вот вам и «Ми- 


#16. Орегагірп 

8 »№&ы. 



«19. Пѳ«| ДІѳгІ 1/2 

1. Как вы, наверное, уже успели 
бесплатные сборники карт для К * Л 

ны на изготовление дополнительных уровней для 
Етрѳгог (которые также находятся на нашем ком¬ 
пакте). Но общественность не дремлет, и, воору¬ 
жившись официальным редакторам РіпаІ АІѳгі, 

понатов- Вау Зібе, Сгаіег Іакѳ, Ноте Ілпб, ВаЫе 
Іог Іпсіу, ЫогіЬѳгп Сго$5, РѳагІ НагЬог 
и Зібеѵѵіпсіег 

2. Антиквариат — две модификации для пер¬ 
вой части Кеб АІѳгі Первая, Зирег Кеаіісііс КА, су¬ 
щественно изменяет характеристики юнитов, на¬ 
пример, советские Зирріу Тгиск$ снабжены АК47, 
на всех танках помимо стандартного вооружения 

наТоТифи- 
геристи- 



сация, ВеНег АЫ, 
і файла гцІе5.іпі, также меняет хараі 
и зданий; обеим сторонам 
з, Ігоп СілТаІп и А-ВотЬ за ряже 
АРС можно посадить а; 


бойцоі 


ардж. Красавица (эльфийская принцесса) и Чудо¬ 
вище и, наконец, сладкая парочка Джордж Буш 
младший и Усама бин Ладен. 

2 Пачка альтернативных прицелов от кома 

ды иыітѵ. 

3. Карты ОМ-ВшпеІ и йМ-ЗибсІеп Оеа№. 
ТшеТуре-шрифт. 


#20. КесІ Еасііоп 

1. Две мультиплеерные карты — ѴкотеЬоиве 
о{ Раіп и Зіогаде РасІІНу. 

2. Модификация КиЬЬет Ѵ/аІІз — нечто све¬ 
жее и очень занятное. В этом режиме игры все по¬ 
верхности на уровне приобретают пружинистые 

выпущенные боеприпасы от них 
тело отлетают. Представьте себе гранату. 

лающую по уровню, как баскетбольный мяч. 

3. Модификация АпГІ СгоѵіНу, встречавшаяся 
других играх. Изменяет гравитацию. 




жрашотельств 
«.Три абоины и один 
непосредственно от разработчиков 

#18. СІиаке III Агепа 

1. Три модель™. Великолепно сделанная Ла- 
эа Крофт в компании с супер-пупер Марио и бе¬ 
зымянным, но очень злобным Лисом, по оскалу 
смахивающим больше но рыжего волка. Кстати, 

вук, с которым это коварная зверюга подпрыги- 
оет, дослуживает отдельного внимонияі 

2. Специально для тех, кто очень любит пры- 
I гать. Карта со странным названием ВКІЛА про- 

создана для прыжков. По количеству Аітр 
Гов она превосходит все ранее виденные 
ію уровни. Ну о для тех, кто «прыгалки» не лю¬ 
бит [например, я), есть стандартные средства, как 


#22. 5егіоіі5 5ат 

точный забег или помучить приятелей коопера- 
5расе$1а1іоп ІСоорегаІіѵе). 

#23. ТНе 5іт5 

Ппоновоя подборка предметов, 
со всеми частями игры. Как и веет... 
и изысканность гроничит с авангардным безуми¬ 
ем. Золотые унитазы и оборудование для меди¬ 
цинского кабинета, кислотная кухонная мебель 


іо сети. Графика очень 
симпатичная, анимация машинок заслуживает вы¬ 
сочайших похвал, а вот физика подкачала 
рать слишком просто, хотя для отдыха в самый раз. 



ів, секреты и бонусы... 
эй осталась лишь суть игры — за ко| 
юс времени перестрелять кок мажне 


боль- 


924. ТгіЬеа II 

1. Пачі 



киборги, но встречаются персонажи комиксов 
и фильмов — СарТаіп Атегіса или 5лЬ 2его, на¬ 
пример, да и монсгряк-гѳарѳг очень даже неплох. 

2, Три уровня: ТНе Веддагв Косе, Коек Іске 
и СаНокіа. Последние две карты вполне стан¬ 
дартные дефматчевые, а вот Веддагв Косе до¬ 


избрать больше всего очков, В третьей 1 
кроме курей [которые, кок известно, не птицы}, 
над бухтой (место действия игры) летают ток 
ки, истребление которых карается штрафом в 10 

ются и за перезарядку, а перезаряжаться те 
можно после каждого выстрела (но строго ні 
комендуется). Появилось множество бонусов 























Знак» 


Пробуйте друг дружку и 
Аде ЫЗаіІ II 
Версия; 1.56. Рейтинг: 3, 
СНаЫо II: Іоге/ ЫОееІгѵаІюп 
Версия: ШЬ, Рейтинг: 3. 
МахРаупе 

Версия: 1.2 Рейтинг: 3. 


я; 1.22, Рейтинг: 4. 

ОрегаИоп ІЫіраМ ІІрдгасІев 
Версия: 1.27Ье1а. Рейтинг: 4. 

РоЫ Ы Кабіапсе: Киіт сШуіН йгаппог 
Версия: 1.2. Рейтинг: 3. 

КипеЗѵюгв II 
Версия: 2.1. Рейтинг: 4. 

5®гТощ 5ат 

Версия: 1.04. Рейтинг: 4. 

ЗЬодип: ТоІаІ ѴѴаг 
Версия: 1,02Ье(а. Рейтинг: 3. 

Зросе Етрігеі IV 
Версия: 1.49. Рейтинг: 3. 

5иЬ Соттапб 
Версия: 1.01. Рейтинг: 3. 

ТЬе Ѵ/ог Епдіпе 
Версия: 1.01. Рейтинг: 3. 



вершенно необходимо вашу иг/ 


Грейнеров для огромнейшего количества игр: 

Аагадоп ОеЬхе бой Есііііогі, Атегісо: 
Ехралвіоп Раск, Ациапох. ВоІІіяГіся. СІизІегЬаіІ 1 
ѵі.006, Оаддѳг Ѵ/піГеѵгаІѳг Карібв, Рід Оод: 
[Эеерег, Се( іЬе Виппу, НагІеу-ІЗаѵібвоп: Васе 
Агоипб ІЬе 'ѵѴагІЗ. Нидо: ВІаск ОіатопсІ реѵег, 
Нііпііпд кіпіітііесі. Маі НоЯтал'в Рго ВМХ, 
МопзГега Іпс.: Зсаге ІзІалсІ, Моол Тусаол, 
Раітісіап 2, РооІ о! Кагііапсе: Риіпз о! МуіН I 
Огаллог, Кеб АІегІ 2: Ѵигіз Реѵепде, Кеб 
Расііоп ѵі.10, Килевутогб 2, Веда Магіле ; 
РііЬіпд, 5кі Вевогі Тусоол 2, ЗІголдНоІсІ, 
Тоопсаг, ѴѴогІЗ ѴѴаг 3: ВІаск СоИ, 2оо 
Тусоол. 

Подробное описание всех трейнеров вы най¬ 
дете на диске, запустив оболочку и во" 
дел «Трейнеры». Легких вам побед 


ЕАТНМАТСН 


1ІпгеаІХао$Раск №05 

И вновь устроители сайта ІІпгеаІ.Хаоз.Ки спе- 
іально для вас предлагают новую подборку луч- 
их карт для ІІпгеоІ Тоіігпатеп! По каждой кар- 

Карты и их рецензенты таковы. 

А5-КесІ5с|цагб — 2сі.5аіаѵг (заіаѵг@аіпеГ.ги) 
СТР-РіпоІРасе - Рі22еІ (сІіггеІФхаоз.ги) 

□М-1 опі -Кѳѵепде — КесіРох (гѳсЙохФхао&го) 
ОМ-ВгопеІ — Оектаіог (сіе*опаІог@хао$-ги) 
ОМ-ЗаІіеп» — МіЬеІ (сЬате!еоп@хао5.ги) 

Уп\гѳаІ.Хаоз.Ки — отечественный сайт, по- 


ІІпгеаІЕпдіпе. Здесь вы найдете і 

редактора уровней ІІпгеаІЕО, 
ресных статей, большой выбор 


Агепа 

проста, как и і 


Кііпѳ Оѵюкѳ 3. Идея 

о с ними, как известно, крушить пре 
до проще и веселее. Рун очень мж 
десятков, а их действие варьируете 


стным, происходит его (игрока) самовозгорание. 

стекаются пожарники с брандспойтами в 
«флэков», Коске* (.оипсЬег'ов и т.п. 

Соііп(ег-5*гіке 

Отличная подборка обоев на тематику С5, 


ся руны, обоев МогрЬ СЗ Аг+. 


Мах Раупе 

Мощь. 

ІІІІІтаІе-МСЮ. Слисок изменений, прит 
йся к геаАпе-фойлу этого мода, растянулся 
іктов эдак но тридцать. К арсеналу добавлено 
новых пушки, среди которых — Н&К МР5- 
























Новый командно- 


ТошГІіііН'ук 


Копіе зреав 

-ОМСК інш- 




• Захватывающий сюжет ■» 

• 10 сюжетно связанных миссий 

• Самое современное вооружение 

• Карты для многопользовательских баталий 

• Новая миссия Топе ѴѴоІГ - Одинокий Волк 

• Великолепная реалистичная 30 графика 

• Музыка, полностью погружающая в атмосферу игры 



Правосудие без границ 


В мире совершаются ужасающие террористические акты, и цель бойцов знаменитой команды "КаіоЬолѵ' 
остановить насилие. Доблестные спецназовцы элитного подразделения получают сложнейшее секретнс 
задание. Но на сей раз охотники и жертвы поменялись местами. Прежде спецподразделение "КаіпЬоиг' 
обрушивалось на творящих свои черные дела террористов, как снег на голову - теперь новый, смертелы 
опасный враг знает, как спецназовцы думают, как они действуют и как оставаться на шаг впереди... 


Победят лі 


ы законности и порядка? По плечу ли такая задача кі 


■ "ІіаіпЬоѵіГ? Решать тебе! 


а 16 бит. 300 Мбайт свободного поі 















































































Софтверный набор 


ю перечисление 


Составление и подборка: МаЛ СХѵоК 
(тбЫоШ>ідготапіа.гѵІ. Раздел кДрайверая: 
Дядя Федор (Мог&ідготапіа.ги). 


Свежатина 

У/тбои МапіриІоГог 

Программа позволяет производить спѳци- 
П фические операции над окнами запущенных 
I программ ѴѴілсІожз. Можно изменятьзаголов- 

акнам статус аіѵгаув оп »ср, играть с про- 
I зрочностыо окошек (»2к) и многое другое. 

РісМге Ритр 

Программа для скачивания графических 
файлов с сайтов для последующего аффлайно- 
іого просмотра. Автоматически повторяет ска- 
іивание файлов при неполной докачке. 
. Для веб-страничек производит синтаксический 
| разбор кода и скачивание всех расположенных 

I с помощью фильтров. Русский и английский ин¬ 
терфейсы, малый размер. Не требует их 


доктор позволяет решить эту проблему. Име¬ 
ются простейшие встроенные функции типа 
Коіаіе, РІІр, Реп/Магкег, РІоор, РіІІ, СоІогРіскег, 
ОиаІ Соіог Огаѵчіпд. Рисуйте и сохраняйте. 


ь моде -к 
ройка ѴѴіі 


іпХР 


настройка 1 

Си5Іоті2ег ХР 
Это утилита позволяет оптимизировать 
работу системы ѴѴіпХР в первую очередь 
и ѴѴіп2000 во вторую. Включите скрытые 
функции вашей операционки при помощи 
этого мощного средства. 


прочего, вы не сможете посмотреть 
вечный ролик, и АгіоЬе АсгоЬа* 
рсК-фойлов. 

ДРАЙВЕРА 

Мы открываем новый раздел, посвящен¬ 
ный драйверам... Таким вот сухим и скучным 
предложен! 


:е лобок 


хо рубрику нашего компакта, Ведь ни для 
го не секрет, что без этих сомых «драйве 
в» геймеру попросту не выжить в суровом 
ре высоких технологий. Редкая ОС 


Добавления/апдейты 

РАК/РІидіпз 

По устоявшейся традиции и от большой 
нетрадиционной любви (см. раздел «брат¬ 
ская»! предлагаю свежую подборку самых- 


ѴѴіпАМР/рІцдіпз 

Музыка меняется, винамп — фарева! 

гя срока его «фарева» пред- 


под рукой пачку свежих и сочных драйве¬ 
ров. А что уж говорить про компьютерные 
игры, нагло и бесцеремонно отказывающи¬ 
еся идти с версией драйверов 1.0002.3.456 
и при этом прекрасно функционирующие 
но версии 1.0002.3.456.236. Думаю, 
нейшие аргументы в пользу данной рубрики 




те, очень весомый драйвер (по размеру тоже). 
Это универсальный ЫѴЮІА гоіегепсе в ипоста¬ 
сях для Ѵ/ІПСІОѴѴ8 2000/ХР и ѴѴЫоиз 
95/98/Ме. В будущем мы, разумеется, предпо- 



риксы и прочие улучшения. 

РгезЬ ОопѵпІоасІ 
Очередной неплохой фриварный 
кер закачки. Позволяет быстрее 
[тайлы путем сегментации, но в отличие 
В РАР'о — бесплотен. Удобный и интуитиі 


Один из моих любимых телнет-клиентов. 
53 55Н и обычный телнет, не требует инсгал- 


астенький ре- 


и прочих ресурсов, без которых ох I 
но выиграть. Плюс необходима игроку, кото¬ 
рый собирается сломать игрушку, пользуясь 
информацией из рубрики кКОДека. 

Мадіс ЗЫІсазе. Крайне полезная про- 

Мадіс: ТНе ѲаГІпегіпд. Является справочни- 
кой для проверки собственных колод. Про¬ 
базе все существующие корты. 


собираемся. Обещаем 
все самое нужное и исключительно полезное, 
Драйвер для 5С5І адаптера ѴСНЛ 020ВС под 
сканер компании 0ЕА05Ілсе19В6 в нашей ру¬ 
брике вы найдете едва ли. Зато найдете све¬ 
жайший и аппетитнейший твикер для СеРогсе 3 
или Рабеоп 8500... 


Р.5. Пока что на компакте не выделено 

размещено в «Софте»). Это произойдет нс 
следующем номере. 


^ВСЯКОЕ РАЗНОЕ 


е разделы н< 


ИнфоБлок 

1. Перечень номеров кМаниия 
с указанием, в каких номерах (из чис¬ 
ла еще присутствующих на складе) 
какие руководства и прохождения 


5. Статья «Кручу-верчу, дохода хочу» из 
рубрики «Интернет». 

6. Карты по конкурсу «Пять турнирных 


и в соответствии со структурой рубрикі 
«СО-Мании». Если вдруг у вас что-нибудь нс 
заладилось, разобраться в директориях нс 


публика 


те). 


:ь (на 


ВЫ МОЖЕТЕ ЗАКАЗАТЬ ТРЕБУЮЩИЕ¬ 
СЯ ВАМ НОМЕРА, 

2. Сводный алфавитный список всех игр, 


7. Предыдущие статьи по редактс 

для ОрегаГіол РІазНроіпІ и Мах Рауле. 

8. Сводная таблица компьютерных 
бов России. 

9. Информация о работавших над 
пактом, о музыке и о ролике на компакп 


Редактор рубрики 
юкт-диаа: ГЕЙМЕР 


«г СО-Мани: 


Тгаіпег СгеоГог в немирны: 


ДРАФТ 

В директории /ОКАРТ на компакте 
в формате .КТР лежат исходники всех тек¬ 
стовок, которые пошли но компакт. Если 
вдруг оболочка у вас не запускается или 
чрезмерно глючит — ищите там подроб- 


(датег.зоЬака.ідготапіа.ги}. 

Редакторы <г Игровой зоны,г АЛЕКСЕЙ 
КРАВЧУН и ГЕЙМЕР. 

Составитель «ДемоБлока» и «Софтвер¬ 
ного наборов: МАО! ИѴОРР 

ДЕНЙС ВАЛЕЕВ ока ДИОНИС™ 
Дизайн оболочки компакт-диска: 

ИЛЬЯ МВ.' ГАЛИЕВ 


В подготовке компакта принимала учас¬ 
тие, как обычно, добрая половина редакции 
журнала «ИГРОМАНИЯ». Вторая половина 


Р" 




і) М 

















ѴПкТММСЛМЛ 


.—іагг 

Твл в Тмв’737 Я 9І-57. 


Самые популярные программы для домашних 
компьютеров В МАГАЗИНАХ АССОЦИАЦИИ 
«1 С: МУЛЬТИМЕДИА» 









































нципы рекрутировония и командования останутся 




кностью их генерации. Доработан интер- 
іект В целом, игра представляет себой ка- 
котором соблюдены все особенности и за- 
тонечно, КоЬагѵ АЫтап'5 СЛ больше па- 




























































Компания "Ые\ѵ Месііа Оепегаііоп" представляет 
новый командно-тактический шутер 



• 15 масштабных (до 400’40(МШ:арт{для однопользовательской^грь^^специальных карт 

у для многопользовательской шЛ\ г 

• До 36 участников в м номользо ватсл ьс кой игре 

ір Новейшее оружие, вофое оборудование и экипировка команды 
’• Возможность включенЬмомайду специалистов из различных сфер деятельности 

• В игре моделируются госЯдаие разработки в области военно-етратегического программного 
обеспечения 

• Великолепная реалистичная ЗЭ графика 

• Удобный пользовательский интерфейс предоставляет возможности гибкого контроля над 
действиями команды 


Команда "Призраки". Уничтожая зло 
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* Я) 













































ікнечт». Учитывая невероят 
: живучесть каждой особи и 


Коллеги бывают 


приготовь 
Епдіпе, д 








В основу сюжета положен рассказ Джона Кэмпбэла 
«ѴѴНо Заев ТЬеге?» («Стой, кто идет?!»), написанный еще 
в 1938 году на пике тогдашней массовой мистическо-при¬ 
ключенческой истерии (Америка как раз открыла для себя 
Лавкрафто) и высокой популярности полярной темы. 
На переработку сценария ушло больше года, о еще через 
год в продаже появилось одноименная книга Алана Дина 
Фостера, которого до сих пор некоторые ошибочно счита¬ 
ют автором «Нечто», 

Во время съемок режиссер Джон Корпентѳр умудрился 
выцыганить у больших шишек из ІМіѵегваІ в два раза боль¬ 
ше средств, чем планировалось в бюджете, причем поло¬ 
вину из них спустил на спецэффекты. Одна только знамени¬ 
тая сцена превращения хаски в ужасного брандашмыга 
обошлось в попмиллиана, что па тем временам могло со¬ 
ставить бюджет десятка серий эпопеи 5іаг Тгек 

«Нечто» стал первым фильмом в «Апокалиптической 
трилогии» Карпентера. Остальные двп - «Ргіпсе о? 








































Снайперская 


Иван Г /сев ака Ыетегідо (ідизеѵ@опедо.ги) 


ІЕКЮУШАЛ1 

























































. Ріепбіоп КерІІІой Озтоп при- 
но о/ему Алудрснсюму репти- 
/. Он ток. же швыряет в Само 
иные шары лавы, но, не в при- 
;воему предшественнику, уме- 
зтать, гиліЬ'ьіІ десяти футов 
ом, вооружен двуствольным і 


вестно, не для скуки) поподет бен¬ 
зопила «Вопесгаскег» Р-1АН. Лю¬ 
бимая со времен первого Роат, 
оно удобна в обращении и не зна- 

инопланѳтных уродов. Во-вторых, 


отъ с Мепіов]. чипи набор инструментов Ш 
прочь отсутст-! для модостроения и выпус- 

















































































, мучая двухкноп 


Павел Шимагл, 


> проекта (это 


• обнимется с «Драгуне 




«Ребята, 




страшно даже предположить. Сотни /лег 


\2 (прописью: сорок два) типа роз 


























































































> Санта-Юіоуса. 


, все >, что угодно , ноне I Что касается космических і управляющего им копите 

іыаается это просто — I в отличие от предыдущих частей, іони останутся пошагово 
небольшой пул очков, іони будут проходить в реальном і начинаются с подгото 
ІРР (ІтрѳгіаІ Росиз І времени), то, судя по всему, они І фазы. Правда, здесь с 


Андрей Вереща гиь 
ака Зоісііег 

$0Іс!ібг@ідготапіа. т 


по Мазіег о) Огіоп 3 в нашем жур- і 
нале (кИгромания» Ые2-3'2001)! 

1 рошло уже около года. Срок зно- і 


ставленныя в игра. Теперь он вы- 

(в скобка* обозначены виды, 
на которые подразделяется роса): 
Наталок) (Нитапь, рвііоп и Еѵоп), 
ЕіЬегѳап (Мьаѳіі, ЕоЫі|, ѲеоЗіс 
(БіІісоіЗв), СуЬегпеГік ІМѳЫаг, 
СупоіЗІ, ісЬіНуіовіап (Тгііагіап, 
Ыотто), Ногѵѳбтѳгз іКЬкііІІ.; 


Іпзес+оіЗ (КІаскопв, ТаскіЗі], 
Заигйп |5аккга, Паев и бгѳпЗагі). 


размеров, подготрви 
и сделать нормальны 
ер (который не очень 
работникам МсзГег оі 
I Что Интересно —; 


























































































































6000 анимированных 


Головоломки, 
развивающие 
логическое мышление 


ушка Гилберта будет к 
;ется, что ситуация бе: 
на самом деле ты можі 







32(64]МЬ, 


КРАТКИЕ ОБЗОРЫ 

(аіІ@4иЬпа.ги) 


Ведущий рубрики: 

























































шшшкн 


1 рукой у разработчиков 6ь 


РЬй,, 



























































































































































































СамоГа. 


другой. 


масштаб «Вангеров», где их раз¬ 
мах? Где зашкаливающая концеп¬ 
туальность? Под кроватью, быть 
может?..» Махнут ветераны рукой 
и сядут ждать «Периметра». 


нее. Не обязательно сразу і 


пройдет немало. А до тех пор і 
мѳхос будет, как говориться, і 
басить не по-детски. Поэтому і 


Іредновогодний конкурс! 
Вопросы из первых рук 


По ношей просьбе лично КранК подготовил этот конкурс 
Выберите правильные варианты ответов и пришлите их на ад¬ 
рес тв&ідготаЫо.т У нос в офисе в ожидании хозяев томят¬ 
ся целых три самоГонные коробки! А достанутся они тем, кто 
первыми пришлет правильные ответы. 

1. Сколько наездников в СамаГонках имеют верхние 
конечности? 

а) Никто из наездников не имеет рук. Это дизайнерский ход 

б) Только один наездник имеет одну-единственную ру¬ 
ку. Эго дизайнерская находка. 


2 Кокая технология первоначально планировалось дли игры? 

а) Полигональный вывод шариков изнутри — гонки по 
чутренней стороне планет. 
































Нужен еще грамотный; КРО по правилам Ас/иа 
Ибо все встреченное, і йипдеот & Огадопз (А0&0), 
на навести курсор, — сун-; нуемая 'СоМЬох''. Делалась 

о шеп<и. Это. досточтимые :игро РооІ о* КаеІіапсѳ, сэзда 


подносят. Как в старые (добрые?): 


предметам 


ІвО&Риг 
: народу, 




Псмит 


Ж ) У’оОІШЦ^фщСе 

3 ..^ кшозор гоусЪІЖАШСж 



игра 

ВЕРДИКТ 

^.ЯШШВКМЮІ 

МАНИЯ ы Ч 

































удовлетворения 


ти? Где $Ш$ & іеак, самое 

менитое разнообразие г 
жсй? Ничего подобного 


да-нибудь 


*х класса - монаха, варвара; 
колдуна (кок, заметим, было: 
в ВаІ<Ьг'$ Са*е II). Взамен отоб- і 


/■* Ъогатст&о тактики 


Вторую редакцию Р&О долго ругали за то, что 
сражения в ней напоминают игру 'морской бой*. Бросил ку. 
бик — гопол или промахнулся — снова бросил кубик... 

В третьей это попытались исправить. Ну а в РооІ 
Рабіапсе — реализовать. 

Ядро новой боевой системы — понятие свободной ата¬ 
ки, или аПаск о! оррорипііу. Это означает, что по неосто¬ 
рожному бойцу — проходящему мимо противника, стреля¬ 
ющему из лука и упор и так далее — будет проведена до¬ 
полнительная атака. Так что над расположением героев 
имеет смысл задумываться всерьез. 

Увы, эта идея почему-то тоже погибла при реализации. 
Казалось бы, в системе все сделано для легкости програм¬ 
мирования в пошаговом режиме — однако же... Я не знаю, 
что помешало воинам наносить свободные атаки по про¬ 
ходящим мимо противникам. Но, отказавшись от этого эф¬ 
фекта, авторы игры дорезали то немногое, что еще оста- 





















Сюжет игры сказочно туп,; 
і не без изюминки. Времена ко-; 
та Артуро и рыцарей Круглого I 
зла. Знаменитый меч Артура —; 
жалибур — втыкается в не менее: 






; проектом 1-псу, Маде апб гНе 
; КпідН», обнаружилось теперь 
! в ЕхссІіВид. 

! Есть Іасіу. Это Мирна. Есть 
;Маде, Это Сиремун. Есть КпідЬі, 

! Это Оуэн. Все роли четко распи- 
; саны: муравьишка подрабатывает 


Святослав Торі- 




Какой-то Муравей был силы непомерной, 

Какой не слыхано ни в древни времена; 

Он доже [товориі его историк верный) 

Мос поднимать больших ячменных два зерна! 

Явок Андреевич Кринов, 'Муравей' 


В игре присутствует удобная карта, 
на коюрой отмечены 
местоположения каждого игрояого 
н ненгрового персонажей. 

Зеленым цветам помечены 
нейтральные персонажи, красным 














































































Маё! йіѵоН (хѵввРідготапіа.ги} 


ірашіа 








































эффекты, топорные л 


Руководя 


: ЫРС (обычн 


шую графику 


Ч 5 


». 


II 






гі 


я іі 
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! родной, местами с черным оттенком 


пѵегногу и сопутсгв 


игровых экранов. 


І Д'Артаньяна не ні 
I битами неудобно і 


( Д'Артаньян отсутствует 


подобно- 


Мае У/ ОіѵоН (хѵ5@ідготапіа.ги) 


/ѵіииі иіѵии іхѵачріугыпити.ги/ 

Новые приключения 
МУШКЕТЕРОВ 







































■ИВЕМ и ТЯШШТ& Г 

































Упомянутая СТР- Расо станов 
единой ял» любителей ближ 
и абсолютно неиграбельнай 


уровне? Разумеется, 
чи прячутся со своей 


бойус за убийство игрока 

уничтожение тимшйта. Все 
легко настраиваются в меню. 


каются пожарники с брандспойтами 
в виде фпэков, Коскеі І.аипсНѳг'ов и т.п, 


противоборствук 


ІІпгеаІ Зегѵісез 


ЦМООТооІ. 


1МСЮ. 


гІаІі/ІріеНциеПс I/ 

те ЗОАсІіопРІапеТ неизвет 


размышля 


















ветривает комнаты. А еще у «ментов» по¬ 
явится винтовка РАМАЗ, которая соста- 




вот, СІспЬаье сопт сообщ< 
тным просьбам мы решили 
СоопЛег-ЗМке рейтинг дня » 
Для того чтобы уЧОСТВОЕ 
іте но админсхую стран» 
имсу «Іяскіеге» (только для л» 


и Израиля. Но, 

СІапЬозе.сот 




«остью вослр 


Могрк С5 АгР вам просто не найти, Там 
тожество красивы* картинок в полном 3 
тшениих от 800x600 до 1280x960. Впроч 
















создатели РВ особ; 
іеа и патентна РипкЕ 


$ КЛУБНЫЕ НОВОСТИ 


гасІ@ідг , 


Рідготапй 


чоминации Оиаке 3 ТОМ. 

Что касается ушедших игроков, то они оперстив- 
> объединились в команду Рог2е, которая и стслс 
ібедителем в Оттоке 3 ТОМ 4x4 и заняла второе 
кто в номинации СоигДег-ЗМке 3x5, заработав 
рядную часть призового фонда чемпионата. 

ѴѴогІсІ СуЬег батек Кіі55Іа 

Для тех, кто пропустил предыдущий вы.пуо 


Люди гибнут за металл 

Стали известны подробности раскола в одной 
з лучших российских киберспортивных команд — 
58. Напоминаю: месяц назад, прямо перед фина- 
ом ѴѴогІсІ СуЬег батез Ковзіо, команду покинули 

езз, РоѵгЗг, ОеѵІІ, Мікез и специалисты по С5 
)аІІ9 11, туга, Хепіігоп, 4е4еп, Ап Л кіііег и Новіаде 

места с ними проект СуЬегРідЫ покинул один из 


\ ИНК ^ МУЩ ф 





















■ ш 


«Компьютерные клубы России» 
теперь на компакте!!! 

Внимание! Сводка по компьютерным клубам России, ранее 
публиковавшаяся на страницах журнала, разрослась до зна¬ 
чительных размеров. Отныне она нашла свое место на нашем 
компакте, где и обосновалась окончательно. Внимание, вла¬ 
дельцы компьютерных клубов! Если ваш клуб в сводке не 
представлен, вам никто не мешает написать на адрес 
орегкоТ&ідгошааіа.ги и проинформировать нас о вашем су¬ 
ществовании под солнцем. Нам доставит искреннее 
счастье и безмерную радость опубликовать ин¬ 
формацию о вашем, несомненно, замечатель¬ 
ном клубе в нашей таблице! Более подробно 
о том, как нужно оформлять заявку о вашем 
клубе, чтобы информация о нем попала на 
наш СР, вы так же можете прочитать на 
компакте. 

Сводка проживает по адресу: 

Наш Компакт -> НнфоВлок. 



В итоге представлять Россию в Корее будут дво из¬ 
вестных питерски* игрока с44еХвК и РЕШ [РК] 
и екатеринбуржец ЫОО.кік, а также С5-комонда 

М19 (АІагік, КаЬОгіВ, МасІТоп, Ыоок, Йбег). 

ОиакеЗ бьеі 1 оп 1: 

1 место - с-НеХеК ($3000) 

2 место — РЕІЕ [РК] ($1800) 

3 место -ЫОО.кік ($1200) 

Оиаке 3 ТОМ 4x4. 

1 место -Рог2е- ($11000) 

2 место-ТЗЗЫЗ-($6600) 

3 место - Теат с58 - ($4400) 

Соипіѳг-Зггіке 5x5: 

1 место-М19-($11000| 

2 место-РоЙе-($6600) 

3 место — ВАС — ($4400) 


ЖС против СРІ.? 

Неожиданно для всех был отменен СРІ Рагіз, по¬ 
сетить который собирались многие российские иг¬ 
роки. В качестве официальной причины названа 
близость предполагавшейся даты турииро к. дате 
проведения СРІ ѴѴогІб СЬатріопвЬір. Хотя — чем 
одно мешало другому, не совсем приятно. Есть 
мнение, что реальная причина отмены СРІ. РагІ5 
в том, что в конце осени — начале зимы внимание 
и усилия всех серьезных киберслортсменое будут 
прикованы к Всемирному Чемпионату по Кибериг¬ 
рам в Карее, и Париж рискует, как говорится, 
не набрать кворума. Разгорается противостояние 
Ѵ/ССиСРІ? Похоже на то. 

«Каунтеру» ампутируют нош 

Эхо нью-йоркского взрыва гремит до сих пор, 
сотрясая не только «большой» мир, но и виртуаль¬ 
ный мир киберигр. Само собой, все шишки сыпят¬ 
ся на голову несчастного СоепГег-Зігіке с его тер¬ 
рористической тематикой. Американская СРІ объ 
явила, что но грядующем СРІ ѴѴогісІ СНатріопзЫр 
будет использоваться специальная версия С5, то¬ 
тально очищенная от всех «террористических» де¬ 
талей. В ней не будет никаких «терроров» 
и «контртерроров» — их заменят названиями ко¬ 
манд, причем экс-террористы теперь обозначены 
как «атакующая команда», а экс-контртеррорис¬ 
ты — кок «обороняющаяся». Так называемая 
«бомба» переименована в просто «прибор» или 
«прибор связи». И смысл игры будет заключаться 
не в установке бомбы, а в выходе в эфир с помо¬ 
щью рации. Правда, рация будет -і аки чудесным 
образом взрываться. В обеих командах можно бу¬ 
дет выбрать только одну модель игрока (СТ — 
ОІѲМ, Т — І.ее1 Кгеѵг). Также в слецверсии будет 
заменено меню настройки управления и появятся 


В общем, руководство Профессиональной Ли¬ 
ги Кибератлетов также оказалось поражено ви¬ 
русом антитеррористического идиотизма, кото¬ 
рый зо последние два месяца активно распрост¬ 
ранился по миру. Только непонятно, к чему эти 
полумеры — отменили бы чемпионат к чертовой 
бабушке, и все дела. 

Напоминаем, что турнир СРІ с призовым фон¬ 
дом в $150000 сторгует 5 декабря сего года в Дал¬ 
ласе. штат Техас, США. В турнире примут участие 
около 2000 игроков из 30 стран мира. Спонсора¬ 
ми турнира выступят такие толстосумы, кок Іп!еІ, 
ШдіІесЬ и Мес. ■ 





















Г жіипніійіи» I 

















































: 200 Мгц) 



ѴІА СЗ 800 Мгц 










Сводная таблица характеристик всех трех процессоров 


ЗОМагк 2001 32Ы1, 1024x768 

Сатеі І_о\м Оеіаіі Сатеі 

НідЬ Оеіаіі 

Сате4 ІЧаІиге 

АѴТО Оигоп 800 МЬг 

20,80 

11,90 

10,40 

Іпіеі Сеіегоп 800 МЬг 

18,50 

10,40 

9,60 

ѴІА СЗ 800 МЬг 

15,50 

9,30 

8,50 

Іпіеі РІІІ (Сорегтіпе) 1000ЕВ МНг 

27,80 

13,50 

11,40 



Конфигурация стенда 

® Процессоры 

Ш РепНцт III 1000ЕВ Мщ (ШМщ Ьиз, 
Соррегтіпе] 

Іпіеі Сеіегоп 800 Мгц [ІООМгц Ьиз, 
Соррегтіпе) 

АІѴЮ Оигоп 800 Мгц (100 Мгц ОЙК Ьио) 
ѴІАСЗ 800 Мгц |133 Мгц Ьиз) 

® Системные платы 
Азиз Ти5І-2-С (І815 В-51ер) 

ЗоІІек 51.75КАѴ (ѴІА КП ЗЗА) 

Аэиз СИР1.Е-ѴМ (ѴІА РІЕІЗЗ) 

® Видеоплата; ЕІва ѲІасІіас 511 РСІ 
ѲеЕогсе2 МХ 
® Оперативная память 
МІСКОЫ 256 Мб РСІ 33 
® Жесткий диск ІВМ 40 ѲВ 
IС35Ю40АѴЕК07-0 

® Операционная систем ѴѴіпсЬм 2000 Рго 5Р2 
® Монитор ѴіеѵгЗопіс Ѳ255$ (21 *) 

® Драйвера ІЧѴЮІА ѴѴНОІ. Оеіопаіог ХР 
ѵ21.83, ОІгесіХ 8.0а 

Ѵ'Ѵ'^Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ 

Чйл Спасибо компании 'Атлактик Ѵій 
Компьютере" за предоставленный 
» ш процессор Оигоп 900 |м 

ш* аііапііс пз 

Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ'Ѵ 

товые д и а г р а а 


и, то этот процессор вам і 
лучше обратите внимание на Ригал. 

сами за себя и никаких дополнительны» 
ний не требуют- Оигоп ведет, Сеіегоп пае 
ет, а ѴІА тащится позади. Небольшой ус 
(рз обусловлен в первую о 


Оиаке 111 32 Ьіі 1024x768 

АМЭ Оигоп 800 МНг 

40,30 

Іпіеі Сеіегоп 800 МІіг 

35,7 

ѴІАСЗ 800 МПг 

29,30 

Іпіеі РІІІ (Сорегтіпе) 1000 МНг 

50,20 
























іый. Отдельно упа- 
- вентилятор и от- 
. Последний заслу- 


радиатор. 


удалить это непри 




ищу (если не; 


'Горячую Ли 










































"коридор’) значения Ѵооге, а синим — ди' 
статической расчетной нагрузки . Если ко 
для случая с ѴИИ 8.4 демонстрирует отр 


требляемого процессором, ті 


я. В часі 


выводах процессор 


ѴЮ, Если по спецификации ѴКМ 8.4 с этик но¬ 
жек задавалась величина отклонения Ѵсоге, 
та теперь выводы ѴЮ задают некое базовое 
значение Ѵсоге, определяющее смещение ко- 
и. рисунок). Новый ріпоиі 




ІпТѳІ Сеіегоп 1200 Мгц (1 ООМгц Ьиз, Тцаіаііп) 
® Системные платы 
Азію Ш512-С (І81 5 ВВТер) 

ЗаІІек 5І75КАѴ (ѴІА КП ЗЗА) 

@ Видеоплата ОаіпѵѵагсІ 
САКОЕхрегІ ѲеРогсеЗ 
® Оперативная память 

міском 256 мб рсізз 

® Жесткий диск 

ІВМ 40 СВ ІС35Ю40АѴЕК07-0 


Сердечке бпаго/хрих* кс 


Сводная таблица характеристик всех трех процессоров 


Іпіеі Репііит III 1000ЕВ МЬг 

Іпіеі Репііит III 750ЕВ МЬг. 

Іпіеі Сеіегоп 1200 (Тиаіаііп) 

АМО АІЫоп 1200 МИг 

77,60 

62.30 

82.30 

86,90 

25,50 

23.70 
30,90 

29.70 

16,40 

15,20 

22.50 

17.50 




йгопег 32 Ьіі 1024x768 


80,00 .- — . 






Іпіеі РІІІ 
(Сорвгтпіпе) 
1000 МІ12 


Іпіеі Репііит III Іпіеі Сеіегоп АМО АІЫоп 
750ЕВ МИг 1200 (Тиаіаііп) 1200 МИг 


Іпіеі РІВ (Сорелтііпв) 1000 МЬг 
Іпіеі Репііит III750ЕВ МН? 
Іпіеі Сеіегоп 1200 (Тиаіаііп) 
АМО АІЫоп 1200 МНг 


(Сорѳгтіпе) К 
Іпіеі Репііит III 750ЕВ МП? 
Іпіеі Сеіегоп 1200 (Тиаіаііп) 
АМО АІЫоп 1200 МН? 


Итоги 

хочется добавить следующее. 

А] Производительность нового процессора 
не впечатляет, однако заставляет задуматься. 
В тестах ЗОтагк 2001 и Огопеі Сеіегоп 1200 
уверенно обошел РІІІ 1000ЕВ и местами АІЫоп 
1200, на примере доказав преимущество высо- 

и приближенных к жизни Оіюісѳ III и ипгѳаі про- 

ожидаемой. Очевидно, сказалась кастрация си¬ 
стемной шины до 100 Мгц. 

процессор весьма и весьма привлекательным 
решением. На данный момент Сеіегоп 1200 
Мгц можно приобрести в Москве по средней 


В) Можно констатировать пояі 

Г) Приобретая новую материн 
ипсет 815 В-51ер, ток кок именно 


2 процессорного ядра 


Благодарности 

Дарье Новоторцевой, 

бы не состоялась. 



1Ш2-С и процессор Сеіегоп 1200. 


Компьютере* за предо- 
іенный процессор АіЫоп 


< 0 > 

СОМРШЕН5 




























































'Тебя 


Категория больше 1000$ 




Материнская плата: А5Ц5 А7М2І6 

Материнская плата: АВІТ ТН7-КАІ0 АЭР 

(і 350 ДТХ 4НІММ БоипсІ ІШМА100) . .153 

Процессор; АМБ АТНЮМ ХР 1800+ 26ШНі, ЗоскеГ А).23? 

Вентилятор: ТНегтаІГоке Міпі Соррег ОгЬ БЦ0462-9.14.3 

ОЗУ: 512МЬ (2x2») БВК ЗЕКАМ НУиМОАІ (РС2100,264МНс,Ш.5).68 

ПЗУ: 41.5 ОВ ІВМ "ІСЭ5Ю60АѴЕК07-0" (АТА 100 7200грт).158 

Дисковод 1: С0-КѴѴ НР 16х/ 10х/ 40х С016КІ 10Е КЕТАІИ .151 

Дисковод 2: БѴ0 КОМ 16(40)х РІОМЕЕК "БѴБ-10552" ..42 

Дисковод 3: 1,44МЬ 3.5" 50ЫѴ .10 

Корпус: МІБІТОѴѴЕК А5И5 РК-320ѴУ ДТХ, 300*.148 

Процессор: РепЙцпт4 2000 (256к 12 авіѵ ЭДОМНі Ый, ВОХ, ЭоскеГ423].560 

ОЗУ: 5АМ51Ш6 2хЯІММ 256МЬ КОКАМ $ЕС (РСВ00,400МЬі)..„1 80 

ПЗУ: 61.5 СВ ІВМ ІС35Ю20" (АТА 100 7200грт).158 

Видеоплата: 64МЬ АОР А5Ц5 Ѵ82000ѳІохе ОеРогсеЗ' ОБКТѴ ІП/ООІ..354 

Дисковод 1: СБ-КѴѴ НР 16х/ 10*/ 40х СБ16КІ ШЕ КЕТАИ.151 

Дисковод 2: БѴБ КОМ 16(40)х РЮШЕК БѴБ-1055Г .52 

Дисковод 3: 1.44МЬ 3.5 50ИѴ .10 

Корпус: МІБІТОѴѴЕК А5Ч5 РК-600 АТХ 2.03(??? Р4), 300»... 105 

Звуковая карта: Б.В.СгеаНѵе 5В АІІОІСУ РІаІ-ігиип 5.1 еХ РСІ НеіаіІ 

Кі*..251 






































































































Официальная русская версия 

лет человеческой истории 


Эпический масштаб? Не то слово! 

Ешріге Еайіі - это трехмерная историческая стратегия, б которой 
бы сможете создать свою цивилизацию и руководить ее развитием 
на протяжении 500 000 дет. За это время вы пройдете долгий путь 
от открытия огня до нанотехнологий и боевых роботов. 

Однако во все эпохи ваша цель останется неизменной - 
привести свой народ к МИРОВОМУ ГОСПОДСТВУ. 

ІШІЯА ШШ&1ІІГ 



Спрашивайте в магазѵ 
По вопросам оптовых закупок обращайтесь в 
Тел.: (095) 232-6952, факс: (095) 238-3639, е 



© 2001, Вівгга Опііпе Іпс. Все права сохранены. 













Будем ждать 


Что такое компьютерная игра 
и куда мы движемся? 


Незадолго перед тем, 

тьи, купил я Мах Рауле. Не 
чтобы я сильно ждал релиза, 




к тому же хотелось протести¬ 
ровать своего «коня» на пред¬ 
мет соответствия нынешним 
м требованиям, «Те- 


неделю и заключалось не 
только в стрельбе по плохим 

Нью-Йорку. Баловство с ка¬ 
мерой, разглядывание текстур 
на Максе и проверка окружа¬ 
ющей обстановки на проч- 


обеденного перерыва. Взять 
хотя бы шипение прострелен¬ 
ных банок с колой и вибро¬ 
кровати в борделе... Ребята 
в отделе были единодушны: 
лучшей графики пока еще ни¬ 
кто не сделал. 

Оглядывая дырки в кафеле 


ленные очередями из 
Іпдгагп'а, подумалось о том 
же, о чем думалось три года 
назад, когда вышел первый 
ІІпгеаІ, Как и Мах, игра была 

фики и предъявляла пользова¬ 
телю такие же революцион- 

И как и тогда, подумалось: 
«Доколе?» До каких пор мож¬ 
но будет выезжать за счет 
проработанных спецэффек¬ 
тов, звука и других прелестей 
«упаковки» игры? 

Ведь компьютерная игра — 
ВТО не только графический дви¬ 
жок. Это мир, в который мы по¬ 
гружаемся, его герои и его тай¬ 
ны. Эта цели игры и возможно- 

гае другое - вы сами легко мо¬ 
жете продолжить список. 

В этой статье я попытался 
разложить Игру на составля¬ 
ющие. Оценить, на каком 
уровне «развития» эти состав¬ 
ляющие накалятся сейчас 


”в 


имеем сейчас и что мы, воз 
можно, будем иметь в ближай 
шем будущем. 

Все рассуждения, которые 
касаются ади- 



Компьютерная игра скла¬ 
дывается из многих компонен¬ 
тов. На мой взгляд, эти компо¬ 
ненты можно свести к трем 

щим. Этаким трем китам, 
на которых держится все 


в (впрс 


эк) здание игры. 


Объектом моделирования 
для любой игры является не¬ 
кий процесс. Или процессы. 

Например, стратегии мо¬ 
делируют экономические, со¬ 
циальные и финансовые про¬ 
цессы. Автосимуляторы— на¬ 
пример, вождение гоночного 

При этом везде нам как игро¬ 
кам отводится важная роль, 


ять на этот процесс. 

Из того, какой объект вы¬ 
брали разработчики для мо¬ 
делирования, проистекает та, 
что будем в игре делать мы (то 
бишь, если финансовый — то 


ние — баранкой вертеть, 
и т.д.|. Причем, естественно, 
перед нами возникает ряд 
преград и препятствий, кото¬ 
рые нам предстоит успешно 
преодолевать для достижения 
победы (то инфляция, то глу¬ 
шитель отвалился...]. 

Ну так вот: количество и ка¬ 
чество препятствий, перед на¬ 
ми возникающих, будучи по¬ 
множенными на многообра¬ 
зие возможных путей их пре¬ 
одоления, в конечном итоге 


и определяют играбельность, 
а также реиграбельность. По¬ 
следняя означает интерес¬ 
ность игры для многократного 
прохождения (см. вставку 




Іаким образом, мы получа¬ 
ем, что чем лучше и разнооб¬ 
разнее моделируется про¬ 
цессы), тем выше играбельность 
и вообще увлекательность. 


Можно погружать игрока 
в экономику средневекового 
государства, а можно — отяго¬ 
щать проблемами фондового 
рынко 70-х годов. Причем 
в обоих случаях это будет мо- 


Можно симулировать воз¬ 
душные бои Второй мировой, 
а можно — «Бурю в пустыне». 
Причем в обоих случаях это бу¬ 
дет моделированием процесса 
пилотирования самолета. 

Уловили, куда я клоню? 

Сам по себе процесс — это 
скелет, на котором строится иг- 


выступает содержательная 
часть игры. Например, МагсгаВ 
и Соттапб & Сопциег модели¬ 
руют один и тат же процесс, од- 
ноко в одном — орки, □ в дру- 


Да- 


ы говорим об игро 


Она может быть как совер¬ 
шенно элементарной, 
и крайне насыщенной и бога 
той, Интересность игровое 


пример, в России фэнтези по¬ 
пулярнее, чем киберпонк) и ее 
продуманность (если бы 
в Опаке оружие не было сба¬ 
лансировано, нафиг бы он ко¬ 
му был нужен) напрямую опре¬ 
деляют то, насколько нам по¬ 
нравится игра как токовая 
будет хотеть- 




Станислав Шульга 

$НиІда&і.сот.ію 


И если «Буря в пустыне 
на кукурузнике же мы 


Третье и последнее. Техни¬ 
ческая реализация игры. Г а, 
о чем говорилось в самом на- 
чоле статьи. Графический дви¬ 
жок, звук, дизайн, интерфейс 
управления. Короче, все то, 


этим управляем. 

Один и тот же игровой мир 
может быть сделан на совер- 


программных основах. Гряду¬ 
щий ѴѴагсгаФ под номером три 

в плане содержания будет все 
тем же миром, на уже в трех¬ 
мерном исполнении. То же са¬ 
мое можно сказать 
и о Ыеѵегѵ/іпіег КІІдН*в — 
Рогдо+іеп йеаігпз прощается 
ІпГіпіГу. Нас ждет все тот же 


Раеп 


ь и поперек, от Зріпе оГ 
пе ѴУогІб доТегЬуг. 
Оригинальное содержа- 


ровавшийся ранее объект иг- 

оказались симуляторы охоты?) 
могут быть сведен на нет убо- 

разлением. В то же время кра¬ 
сивая графико и удобный, по¬ 
нятный интерфейс, который 
можно освоить в первые де- 


ничего особенн 


случаях сильно влияет на игра¬ 
бельность.. Одна из первых 
действительно трехмерных 
стратегий, МуіЪ, «брала» тем, 
что рельеф и погодные усло¬ 
вия становились факторами, 
которые нельзя было не при¬ 
нимать во внимание. До того 
















«холмы» и «леса» но кортах 
были архитектурными излише¬ 
ствами, почти не влиявшими 
на тактику ведения боя, 
а в МуіН их следовало учиты¬ 
вать: брошенная гномом бу¬ 
тылка с зажигательной смесью 
вполне могла скатиться по 
холму на свой отряд, а стрелы, 
пущенные лучниками, застре¬ 
вали в кронах деревьев. В ре¬ 
зультате один и тот же эпизод 
игры — например, бомбоме- 



соты — можно было переигры- 


вторимых раз. 

Графика, звук, интерфейс 


и управление — это одежка, 
по которой встречают и по ш- 

вой остается избранный для 
моделирования процесс, о мя¬ 
сом и кожей, как говорилось, 

вселенной, но этом процессе 
базирующаяся. И, собствен- 


стойт компьютерная игра. 


в ассортименте 


Комбинация, коктейль, 


компьютерной игрой. Более 
того, долевое участие этих со» 



сезонным отстоем, о котором, 
отплевавшись, забудут через 


месяц после релиза. 

Причем совеем необяза¬ 
тельно, чтобы все три «кита» 
одинаково сильно выпирали. 
Сильная проработка одной из 
трех составляющих вполне 


и народов. В Сіѵііігаііоп осо¬ 
бых графических красот не 
было, но тем не менее игра 
сделалась классикой. Далее, 
возьмем ЗіагсгаЙ. ВІІтгагс) су¬ 
ду собой расы, но в плане гра¬ 
фики там не было ничего выда¬ 
ющегося — вышедший за пол¬ 
года до релиза Зкагсгсй ТоЫ 
АппіЫІа+іоп уже использовала 

на то время это была револю¬ 
ция, предопределившая успех 
ТА. Если говорить о личных 


впечатлениях от БіагсгагГ — 
первые два уровня терран- 
ской кампании я проходил чѳ» 
рез не хочу именно из-за того, 
что графика оставляла желать 
лучшего. 

Продолжая тему ВІІггагб: 
вторая серия ОіаЫо не блис¬ 
тала красотами. Вышедший 
почти одновременно ІсемгіпсІ 
Оаіе был намного привлека¬ 
тельнее в плане графики. 
Не говоря уж о сюжете. И тем 

мели создать истинно манч- 
кинскую игру, сделав упер на 
процессе 'иск6<5 аьп в соче¬ 
тании с коллекционировани¬ 
ем шмоток и оружия. 

К чему я? К тому, что, ис- 

ми можем отправиться куда 
угодно. Посмотреть, что тре¬ 
буется для того, чтобы игра 
обрела хитовость, Проана¬ 
лизировать хиты прошлого 
и легко объяснить, благодаря 
чему та или иная игра сдела¬ 
лась хитом. Выяснить, что 
предложит игровая индуст¬ 
рия в ближайшем будущем. 
Последним и займемся. 

Проанализируем тенден¬ 
ции грядущего развития ком- 


Железные 

тенденции 


компьютерных игр на протя¬ 
жении последних десяти»пят- 
надцати лет, то одной из ос¬ 
новных можно назвать про¬ 
гресс технической составляю¬ 
щей. Программисты ваяли но¬ 
вые графические движки, к ди¬ 
зайну пространств и уровней 
привлекались профессиональ¬ 
ные архитекторы, интерфейс 
улучшался в сторону большей 
«дружелюбности». 

Если описывать эту тенден- 


нах, то лучше всего подходит 
асимптота. Для тех, кто давно 


закончил шкалу, напомню: есть 
кривая линия, которая беско¬ 
нечно приближается к оси ко¬ 
ординат или прямой, парал- 


может ее пересечь, В нашем 
случае параллельная прямая — 
это фотореалистичность игро¬ 
вого пространства. Она же 

каков бы ни был графический 
движок, его всегда можно будет 


отличить от реального видео, 
Если говорить о характере 
совершенствования грофичес- 


шутеров [Рігві Регвап БНооІег) 
прогресс был заметен нево¬ 
оруженным глазом и продви- 
нутость графики служила чуть 
ли не превалирующим факто¬ 
ром в оценке игры, 

Сейчас кривая развития 
графики подбирается к фото¬ 
реализму, То есть улучшать 
можно будет до бесконечнос¬ 
ти, но улучшения эти скора 
придется рассматривать хо- 

и после того, как вам скажут, 

Превалирование этого 
фактора — оформительской 
части компьютерных игр — я 
бы отнес к общим тенденциям 
развития РС-платформы, тен¬ 
денциям но рынке «железа». 
Конкуренция есть конкурен¬ 
ция. Фирмы, производящие 
«железо» для наших тачек, изо 
всех сил выбиваются, чтобы 
оставаться в струе. Новые 
«камни», новые материнские 
платы, новые графические ус¬ 
корители... С каждым годом 
под машиной ЫдК-епб подра¬ 
зумевается все более и более 
навороченный компьютер, 
Разработчики программного 
обеспечения (как и игр] не от¬ 
стают от своих коллег, Выхо¬ 
дят новые программные про¬ 
дукты, которые требуют все 
больших ресурсов. 

Кто является ведущим 
в этой связке? Конечно, произ¬ 
водители комплектующих. Их 

сейчос но столе такой ком¬ 
пьютер, какой сорок лет назад 
с трудом умещался на этаже 
какого-нибудь НИИ. И пока 
железячники гонят волну, вы¬ 
брасывая на рынок все более 
и более продвинутые устрой¬ 
ства и платы, разработчики 
игр будут стремиться за ними 
поспевать. 

Пока на рынке появляется 
более мощное железо, будет 
меняться и оформление игр. 
От лучшего к еще лучшему. 

Но, как уже говорилось вы¬ 
ше, процесс теряет свою кру- 
; тизну. Для таких жанров, как 
| РР5, авиа и прочих симулято- 

ческих боевиков а-ля Лара 
Крофт, процесс достигает 
I своего предела. Геймеры при¬ 
выкли кхорошей графике. От- 

терьеры и спецэффекты — Это 
уже требование по умолча¬ 
нию, на исполнении которого 
не въедешь на Олимп попу¬ 
лярности. Во-вторых — сде¬ 
лать что-то особенное с каж- 





























дым годом становится все 
труднее и труднее. То есть 
тенденция в развитии игр, 
ориентированная на созда- 

можно, не будет уже иметь та¬ 
кого влияния, которое она 
имела в последние десять лет. 

«Технический фактор» по¬ 
ка еще остается актуальным 
для КРЗ, КТ5, 6осі5ііті. Пере¬ 
ход этих жанров в трехмер¬ 
ное пространство начался. 
Насколько быстро он достиг¬ 
нет своего предела? Появле¬ 
ние ВІаск & У/Ыіе убедитель¬ 
но говорит о том, что ждать 



В плане содержания я бы 
подразделил игры на три груп¬ 
пы! 1) игры, основанные на 
портираванном из других об¬ 
ластей культуры содержании; 
2) игры, сопровождающие 
«основной продукт»; 3] ориги¬ 
нальные проекты. 

К первой группе можно 
отнести практически весь 
жанр КРО Подавляющее 
большинство таких игр — это 
перенесенные на РС-плат- 
форму ролевые ностолки 
(АР&Ь и другие системы), ко¬ 
торые в свою очередь ведут 
свою родословную от фэнте- 
эийных и научно-фантастиче¬ 
ских (5сі-Рі) вселенных. Мне 
могут возразить — дескать, 
недавно вышедший Агсапот 

ни вторым. На что могу отве- 

носится к так называемому 
паропанку (віеат рипк), и но¬ 
ги растут из совместного ро¬ 
мана двух классиков кибер¬ 
панка Брюса Стерлинга и Уи¬ 
льяма Гибсона — «Диффе¬ 
ренциальный исчислитель». 

Твердо шагающий по пла¬ 
нете Ріг$і Рѳгвоп ЗЬооІѳг также 
недалеко ушел от традицион¬ 
ного содержания: война 
с пришельцами в ОООМ-І/ІІ, 
Опаке, ІІпгеаІ, НаІШе. 
Негеііс и Нехеп — те же фэн¬ 
тези-сопли, только по-другому 

на с пришельцами, то война 
с «плохими парнями», будь то 
фашисты из ѴѴоІГ ЗЭ или кон¬ 
курирующая бригада братков 
из Кіпдріп. Список ожидаемых 
на следующий гад релизов 
также не вызывает особого 
оптимизма. Очке Ыикот 
Рогеѵег, ІІпгеаІ 2, КеЛігп Іо Нгѳ 
СавІІе ѴУоІГѳпвІіеп, Иеѵ/ 
РООМ. Разработчики идут 
по давно моезженной колее 
сиквелов. 


КТ5? Вспомните 95-96 годы. 
Противостояние двух столпов 
жанра ѴѴагсгаЙ II и С&С. С тех 
пор игровые миры КТ5 в основ- 

зи и все то же «звездное» 5сі-рі. 

Ко второй группе я отношу 
те игры, которые заведомо де¬ 
лаются вдогонку чему-то бо¬ 
лее основательному. Хресто¬ 
матийный пример: в империи 
Лукаса основным номером 
«работают» его кинофильмы. 
Помимо этого, в ассортименте 

Дартов Бейдеров и до пода¬ 
рочных сервизов, на которых 
изображены сцены битвы при 
Татуине. Компьютерные игры 
являются таким же сопутству¬ 
ющим товаром, который хоро¬ 
шо расходится, особенно 
в первые несколько недель по¬ 
сле премьеры фильма. Кроме 
Біаг У/агз в качестве ледоко¬ 
ла, за которым в фарватере 

можно упомянуть Зтаг Тгек 
и Іпбіапа Ъпез, по мотивам 
которых тоже не первый год 
штампуются игры. 

На РС сейчас «портирует¬ 
ся» все та, что более-менее 
хорошо идет в других секто¬ 
рах индустрии развлечений. 
То, что уже прошло испытание 
кассой, И я думою, так будет 
продолжаться и дальше, при¬ 
чем с возрастающим разма¬ 
хом. Когда находят рудную жи¬ 
лу, то ее разрабатывают до 
упора. Причем «портируются» 

треблении игровые вселенные 
и их герои. На РС-платформе 
пытаются — успешно и не 
очень — реализовывать усто¬ 
явшиеся жанры кино и литера- 

невооруженным глазом. РР5 
наследует традиции боевиков: 
герои-одиночки, спасающие 
мир, или командные операции 
бесчисленных и очень строго 
засекреченных групп «Альфа- 
Дельта-Омега». У ТоппЬ Каібѳг 
ноги растут из приключенчес- 

дений Индианы Джонса. Квес¬ 
ты являются прямыми наслед¬ 
никами детективного жанра 
(пиксель-хантинг как метод 
сбора улик). 

Мое личное отношение 
к подобному состоянию дел 
двойственно. С одной сторо¬ 
не регулируемое размноже¬ 
ние фантастических миров, 

РС и дефицит оригинальности. 
Грустно, читая очередной об¬ 
зор по ожидаемому релизу, 


с первых абзацев натыкаться 
на что-то типа: «действие про¬ 
исходит в системе Ш-99кк.| 
в самый разгар конфликта 

торговцев и Федерацией Не¬ 
зависимых Сил». Упоминав¬ 
шийся выше Мах Раупе в пла¬ 
не содержания — не более чем 
очередная вариация на тему 
обиженного всеми подряд «че¬ 
ловека с ружьем» (полицейско¬ 
го, спецназовца в отставке, 
подставленного разведчика), 
которому «нечета тереть». Те¬ 
ма, затертая до дыр. 

С другой стороны, состоя¬ 
ние дел вполне естественно 
для столь молодой области 
культуры, как компьютерные 
игры. Персональный компью¬ 
тер (РС и Мае) появился чуть 
больше двадцати лет нозод. 
На мой взгляд, игры сейчас 
переживают период станав- 

традиции, которая существо¬ 
вала до них. Фантастическая 
литература и кино, приклю¬ 
ченческие фильмы и трилле¬ 
ры являются главными источ¬ 
никами, к которым обраща¬ 
ются создатели игр. Которые 
(не стоит забывать) сами яв¬ 
ляются еще достаточно мо¬ 
лодыми людьми, далеко не 
всегда «отягощенными» гу¬ 
манитарным багажом или 
серьезным жизненным опы¬ 
том, дающим возможность 
шагнуть за пределы тради¬ 
ций массовой культуры по¬ 
следних десяти-пятнадцати 

для реализации своих идей. 

Пока же есть смысл утверж 
дать, что во многом материал 
и содержание, на котором де¬ 
лаются игры, вторичен Это 

Но, несмотря на засилье 

ные проекты были, есть и, на¬ 
деюсь, будут. 

Например, Ргеаппз Іо 
КеаІІІу от Сгуо. Приключенче¬ 
ский боевик, не пользовав¬ 
шийся особой популярностью 
среди игрового люда. История 
о мальчике, путешествующем 
по стране сновидений. Плава¬ 
ющие среди пустоты острова, 

нее странные существа, среди 
і гномы с колпаками разных 

Интерпретацию кэроллов- 
ской Алисы от Атегісап 
Мсбее лично я рассматри¬ 
ваю как отдельностоящее яв- 


ролловский оригинал 
«Сталкер» Торковско, 
«Пикник но обочине» 
гацких. Путешествуя по 


убийцы, я редко вспоминал 
о странной, но доброй сказ¬ 
ке, в которой было полно раз- 


парадоксов. 

РІапевсаре: Тогтегі 

Со мной могут поспорить, 


АВ&О, но я готов постоять за 
свое мнение. Мир Р5:Т весь¬ 
ма ощутимо отличается от 
фэнтезийных и 5Р миров. Да, 
тут есть магия и даже эльфы, 
но сама концепция гпиіііопі- 
ѵегзе имеет гораздо более 
старые корни, чем фантасти¬ 
ческая литература послед¬ 
них пятидесяти пет. 9 не 
зною, кто разрабатывал ееі- 
тинг игры, но разработчики 

скую мифологию и, может 
быть, даже читали «Розу ми¬ 
ра» Даниила Андреева, в ко¬ 


торой есть похожая много¬ 
слойная вселенная. Говоря 
роях, сюжете и философ- 


сегодняшний день не зною. 
В моем личном рейтинге по 
критерию «Содержание» 

годняшний день. Если кто-то 
прямо на е-ппаіі. 

комментарии нужны?.. 

Резюмируя: оригиналь¬ 
ное содержание есть. Ме¬ 
ло, но есть. Как будет разви¬ 
ваться ситуация дальше? 
Ожидает ли нас что-то но- 


пекте? Будет ли оригиналъ 


тральным направлением? 
Скажу честно — особых от¬ 
кровений в этом плане я от 
разработчиков не жду. По¬ 
явления Игры, герои кото¬ 
рой будут равнозначны ге¬ 
роям культовых фильмов или 
книг, вряд ли стоит ожидать 
в ближайшее время. Единсг- 


Лара Крофт, которая при 
всей своей одиозности и эа- 
тертости тем не менее суме¬ 
ла выйти зо рамки компью¬ 
терных игр и стать культо¬ 
вым персонажем мирового 
















Возвращаемся к основе. К тому, 1 
собственно, симулирует-моделирует и 

тей сотворить что-то новое — конь не 

Поиск новых объектов для «оцифров 
ки», добавление в устоявшиеся жанры 
новых возможностей влияния на игра 
вой мир дают свои результаты. Небыва 
лая популярность ТЬе 5ітз — отлі 
ший тому пример, До Махіз никто не пы¬ 
тался «оцифровать» жизнь простой 
американской семьи в таких нотуроі 
тических подробностях. Махіз попро 

и пионеры, и пенсионеры. Симулятор 
жизни с элементами КТ5 и ЕРС. Впро¬ 
чем, по поводу жанровой принадлеж¬ 
ности можно спорить, чего тут боль¬ 
ше — экономики или раскачки характе¬ 
ристик персонажа. 

В ТЬе 5ігпв был выбран оригиналь¬ 
ный объект для моделирования. Ориги- 

работчики заняты переносом но РС 
глобальных и локальных военно-поли¬ 
тических конфликтов, а тут вдруг — 
жизнь обывателей в американской глу¬ 
бинке. И оказалось, что вполне даже 
ничего, своих интриг хватает. То каша 
подгорит, то кто-то посреди ночи зво¬ 
нит, то соседи с визитом (кто из звал?!]. 
Оказывается, для того, чтобы игра 
имела высокую динамику, совсем не 
обязательно вываливать на голову гей- 
меро историю очередного передела 
мира. 

Что еще может быть положено в ос¬ 
нову? Какие события? Года три назад я 
написал письмо в другое издание, за¬ 
нятое обзорами компьютерных игр, 
Помимо всего прочего, там было пред¬ 
ложение для возможных разработчи¬ 
ков насчет новой темы для игры. По¬ 
скольку за прошедшее время подоб¬ 
ной игры не появилось, я считаю, что 
тема актуально до сих пор. Студенчес¬ 
кая жизнь. Те, кто там был, и тем более 
кто еще пребывает в стенах альма-ма¬ 
тер, поймут меня без слов. Те, кто там 
будет, — потом вспомните слово ста¬ 
рого рецидивиста, отмотавшего срок 
и на стационаре, и на вечернем. 
На такой теме можно сделать все что 
угодно. ЕРО, в которой можно отыг¬ 
рать роль хоть шалопая, правдами 
и неправдами сдающего очередную 
сессию, но зато очень популярного 
в своей группе (особенно среди деву¬ 
шек), хоть отличника с замашками 
манчкина, единственная цель которо- 

мом. Юморной квест, в котором цель 
главного героя — найти пропавшую 
неизвестно куда за два дня до защиты 
дипломную работу. Наконец, шутер. 


голову ведро с 


эт блок 


чу обратиться 


к разработчикам. Господа, г 
ни много интереснейших элементов и со¬ 
бытий, которые достойны переноса на РС- 
платформу. Оглянитесь вокруг! Сколько 
наша (в особенности — постсоветская) 
действительность таит в себе интригующих 
событий, на которых можно сделать иг¬ 
ры?.. Именно, Неизмеримо много. 


і графических и звуковых 

щих игры на верхушки хит-парадов, 
проходит. Красивая графика и реали- 

сейчас уже является требованием по 
умолчанию. Да, совершенствовать 
хупаковку» можно будет до бесконеч- 

лару лет новшества уже будет трудно 
невооруженным глазом 
і большой рецензии со 
скрупулезнейшим раэбором игры. Та- 

между релизами УЛ/оІГ 30 и Мах 




л ько к РР$, но и к другим 
жанрам, в которых графика играла 
определяющую роль. 

Касательно содержания игровых 
вселенных; тематика игр еще долго 
будет колотиться о рамки традицион¬ 
ной фантастики всех цветов и боеви¬ 
ков класса «убей-их-всех». Материа¬ 
ла, который наработало фантастиче¬ 
ская литература и кинематограф за 

надолго. Я думаю, лет на десять как 

уже хорошо знакомых фильмов и книг 
на РС-платформу и «оригинальные», 

космические и фэнтезийные миры 
в красочной полигональной упаков- 


ления самостоятельных, ни на что не 
похожих вселенных и культовых героев 
масштаба Лары Крофт и — что гораз¬ 
до приятнее — Ядреного Дюка. 
Но вряд ли эти редкие всплески ориги¬ 
нальности перебьют общий поток. 

Прорывов, на мой взгляд, стоит 
ждать в нахождении новых объектов 
и процессов, которые моделируются 
в играх. Многочисленные опыты по сме¬ 
шению жанров, которые имеют места 
быть, как раз и есть показатель актив¬ 
ности разработчиков в данном на¬ 
правлении. Кроме того, появление та¬ 
ких игр, кок ТЬе 5ігп5, где происходит от¬ 
ход от симуляции боевых действий и где 
разработчики обращаются к «мирной» 
тематике, тоже является радостным по¬ 
казателем. Тенденция есть. И если где- 
то и стоит ждать прорывов, то именно 
но этом направлении развития компью¬ 
терных игр. 





Научно-фантастическая 

НРС 


...прорубившись сквозь ряды вражеских 
солдат, вырвать принцессу Леидию из 
лап узурпаторов, захвативших власть 
в империи —разве это не привычное 
дело для блестящего молодого офицера, 
ставшего космическим пиратом ? 


(бООМЬ) 


зидов футурі 


5ЧРР0Л@Г 
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ПУП КЕМЕОГ ЕКТЕШІКМЕКТ 


развлечение, которое 


бегаем в Финляндии, — сказал кап 
ри Ярвилехто, сотрудник Ветегіу і 




не годы Финляндия воеприним 

,ают от стереотипов. В Ска иди н 
рсссказыЬать анекдоты о фл 
яя их этакими тугодумами, не 
шуток и любящих разве чте 


рыбалку 


< друзей-ентузиостов, и 18 овгуста 1995 года 





















• Кеілесіу; «семейное 

1999 голо'. Мах Рауле 
2001 года, несмотря на і 


БОЛЬШУЮ игру. Вместе і 
шли' проблемы. Компания 
вала, чтобы КЙгпесІу смет 


не дошло до суда, но потом финны 


Гонки гонками, но п 


финнов будора- 
ператоры, произ- 


игру, которая сумеет выжать 
все соки из 30-ускорителей. 
і В юнце 1996 года в Кегпрсіу 
всерьез задумались о 'крутом' 
ЗЕ> АсГіоп. Череда 'мозговых 


родилась идея кинематогра- 

наброоси и дизайновые нара¬ 
ботки были представлены бос¬ 
сам из Ародее и хорошо при- 

тракт с 30 Кеаііта, дивизионом 
* корпорации Ародее, работа 3( 
в графе 'дата релиза' значило 


ЕЗ'1997. Офии 













Рауле выбран Нью-Йорк , 


. грофф и 









Сэмом Миом, щенщт Мао Щое ч 


разработки 


г Кетѳсіу ? 


, ребята из Кетебу предложи 


і литературу е 


проект Кетесіу, 


іе как о себе, Разница есть. Мрач- 
тера Пейна нѳ свойственен мне. 















Константин Артемьев (Ьагво2001@т 


о русских 

:рях 





























































9 двухэкранных уровней 
3 дополнительных 


пазловых экрана 


9 сюжетных мультфильмов 

10 второстепенных персонажей 
Около 60 диалогов и 1000 


* Около 80 анимаций на одном уровне 

* Профессиональное 
актерское озвучивание 

* Возможность управления всеми 
Ѵтремя главными героями 


реплик 


Эта игра - необычный веселый квест, ( М , ;/ 

главные герои которого - три мушкетера из известного ™ 

произведения Александра Дюма. Стиль игры - ироничный и / 

слегка пародийный, персонажи очень колоритны, звучит много диалогов ■/ 

и реплик, игроку интересно и весело совершать лювые действия. 

Сюжет игры, в двух словах, таков: трое друзей ищут исчезнувшего Д'Артаньяна 
(соблазненного и похищенного миледи), противостоят козням кардинала, отдыхают и развлекаются. При этом 
они умудряются побывать в трактире, в бане, в борделе, в женском монастыре, в гостях у миледи, в темнице 
и даже в спальне королевы. В овщеіуі, проводят время мушкетеры довольно весело, и игрокам, мы надеемся, 
доставит немалое удовольствие поучаствовать в их приключениях. 

Щш .' ЩШв * Системные требования * 

'•Минимальные : СёІегоп-300, 64 МЬ КАМ. 4 МЬ ѴіДео Сагі 4х СОКОМ. $оипД Сагі Моіве. 

> ^ Л ^^Щ ( ^ емые : Се«егоп-500. 64 МЬ КАМ. 8 МЬ ѴіДео Сагі 16х СОКОМ. 5оипД Сагі Моазе. 

\ — — 1 ^ А "Элёктроникум+” 
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ЕІЛИІШ’ЙІ 


і хутора. Не будет 












ленность войск будут полностью с 
вотъ историческим. Механизм ген' 


, оборону Ста¬ 


вать в сомых разнообразных 
шедших на территории Зале 
Европы и Северной Африк 
в Тунисе, Норвегии, Польше і 
В каждой главе к больше 

















любому тиг 


объекты блокируют г 
частично защищают с 


. Пехота может: 


«Теоретически, 


У танков, например, броневые листы по бортам 
тоньше лобовой брони, а самым уязвимым мес- 

двигатепь, как и было на самом деле, А всею 
в игре присутствует более 150-ти аидов техники 


ІІШІИ 





















































































развязывают Третью Мировую войну. 

















шш. 


эбеля — СЫпа Тѳіѳсот. 


і корни Интернет. ФИДО з 
прородителем нынешней 


но снега выпало уже по щиколотку]. Ведущи 
инженер компании ВВЫ ТѳсЬпоІодіез (ште 
Массачусетс) господин Рей Томлинсон огпрс 




< одного > 


Интернет пре 





































































































































































































































































Рассмотрев возможные ті 
литься, в какой области стоит приложить сваи усилия, Привожу список лучших, 
на мой взгляд, компаний-спонсаров. Все они проверенные на предмет получения 
от них чеков. Ток что не упустите момент. Можно сказать, для вас собирал. 

КМ.гц — «Кирилл и Мефодийя Крупнейший в российском И 
портал. Одна из самых высоких цен за клики по баннерам — 0.07$. Пять центов вы 
получаете реальными деньгами (они могут быть выплачены любым способом из 
тех, которые доступны в программе) и два цента — рекламными деньгами, которые 
могут быть потрачены только на маркетинговые услуги КМ. Регистрация Ннр://о№1- 
Ые.кт.ги. 

РоРа.гц — Интернет-магазин, специализирующийся на продаже портативной 
электроники. Платят в основном за клики по баннерам — от 0.02$. А также сулят 
и выплачивают монету зо привлечение покупателей: комиссия до 25% от стоимо¬ 
сти заказа. Регистрация на ѵуугѵг.роРа.ги/раРпег.рЫтІ. 

ХсЬапде — этот зарубежный спонсор в Рунете довольно известен. Отличается 
регулярностью отправления чеков «в нашу сторону». Стоимость клика колеблется 
от 0.01$ до 0.25$. Регистрация по адресу млмѵѵ.сІіскхсЬапдѳ.сот. 

За просмотр баннеров 

А вот вам список наиболее популярных баннерных сетей. Подробнее а нг 
сможете прочитать в гг Игромании» за август месяц 
Московская баннерная сеть — тглѵ.т/е.го. 

ИнтерРѳклама — ѵппѵ. іпіеггекіагпа. ги 
Еиззіа Ипіс ЕхсЬагде — млуѵѵ.г/е./и 
Рекламные брокеры 
По итогам последнего года определился явный лидер рекламных брокеров — 
с|.сот — Сотті53іоп-.ІипсНоп. Этот спонсор объединяет более 1000 компаний, гс 


что самое выгодное, бесплат¬ 
ную регистрацию. Много про¬ 
грамм оплаты за клик со сред¬ 
ней стоимостью клика 5-10 
центов. Есть прогроммы опла¬ 
ты показа баннеров — в сред¬ 
нем 1 доллар за 1000 показов. 
И очень много программ 
Іеаб — оплота за бесплатную 
регистрацию. Стандартная 
ставка в таких программах — 1 
доллар, но в некоторых можно 
получить до 5 долларов за бес- 
згистрацию по ва- 
!. За каждого при- 
вебмастѳро вы ло¬ 
го 5% со всех его до- 




сразу удалят из всей се 
ОпкЗНагѳ — еще оді 
ции. Неплохой выбор с 
проблем. Реферальна* 
ра плюс допогтнитель 
илу ѵѵ.ІіпкзНаге. сот. 


СоТо.сот — поисковая 
типа. Вы ставите форму 


























































































































































































































ч 


За кого мы играем? 


Всего в игре существует А кла¬ 
на (у каждого — свой цвет), борю¬ 
щихся за господство над Сире¬ 
ной. Лично у меня возникла ана¬ 
логия с Древней Русью: вражда 
удельных князей за господство. 
Только в те времена оружие было 
послабее, чем нынешнее вирту¬ 
альное. Всего лишь копья, палки- 
копалки, луки... 


1 |Ф4 


























































































































































































































подключение 


64 кбит/сі 




128 кбит/і 
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Сегодня речь пойдет об играх, доступных на ѵ/ар-сайте ѵгар.Ьее- 


ш Сообщений - 
Ну обрати нам 


іБИППЮд. 


играми (разработка ' ЮПиТи '). 


тесь, Уоіуга, как обычно, і 
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у.е./мес. 


Выделенные Интернет-каналы 

Надяжно качественно доступно! 

Простое решение сложной проблемы! 

Цены от $4 3 в месяц! 


Предлагаем Вам свои услуги в области доступа в Интернет — подключение по 
выделенным цифровым каналам связи. У нас удобные, гибкие тарифы 

Многие московские компании уже оценили преимущества такого подключения. 
Откройте новые и более широкие возможности использования сети Интернет. 

Не хватает телефонных линий’ Постоянно "занято"? Предлагаем услуги по 
расширению количества голосовых телефонных линий в Вашем офисе. 


Тел.(095)743-36-97 


(095) 232-96-44 


Бюро Телекоммуникационных Услуг 

РусскийЭкспресс 


СПЕЦИАЛЬНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ! 

В рамках поддержки проекта «Пиво. Совершенно не секретно;/ 
(подробности на сайте погесгеЦ іЬееаіпіоп ) каждому новому 
подключившемуся клиенту, предъявившему при подключении 

пивную этикетку с символикой Русского Экспресса, 1 
предоставляется 10 дополнительных гигабайт !!! 
смешанного трафика на первый месяц подключения. 


4 * 




РЕЖЕМ ПО ЖИВОМУ: ВОССТАНОВЛЕНИЕ РАТ 



На вашем винчестере похозяйничала 
злобная тварь ѴѴіп95.СІН? Да — этот зло- 
вред до сих лор бродит по свету, то и дело 
принимаясь за старое. ВЮ5 цел, но испор¬ 
чен РАТ? Еще не все потеряно — бесценная 
информация поддается восстановлению! 

Все не так уж плохо: вирус портит каж¬ 
дый восьмой сектор всех жестких дисков. 
А это значит, что в любом случае теряется 
Мазіег Воо! КесогсІ (главная загрузочная 
запись), так как она находится в самом на¬ 
чале диска; СуІО, 5іс!е0, 5ес1 — что на рус¬ 
ском языке означает: «Цилиндр 0, Сторона 
О, Сектор 1». Иногда (в зависимости от 
объема диска) может потеряться Воо? 
КесогсІ, расположенная на СуІО, 5ісІе 1, 
Зесі . То есть частично разрушены обе РАТ. 
Первая копия начинается с СуІО, 5іс!е1, 
5есЗЗ. А вторая копия идет следом за ней. 

Также частично разрушены файлы, на¬ 
ходящиеся в самом начале диска. Это слу¬ 
жебные файлы операционной системы, ин¬ 
тереса. они не представляют, и то, что они 
не подлежат восстановлению, нас не долж¬ 
но огорчать. 

Теперь нужно восстановить Ма5Іег Воо? 
КесогсІ, Раг?і?іоп ТаЫе, Воо? КесогсІ и РАТ. 
Это не так сложно и страшно, как звучит. 
Для восстановления нам понадобятся про¬ 
граммы Різкесіі? и сІиЬ.ехе ( можно взять на 
нашем компакте), а также второй жесткий 
диск. 

Процесс пошел 

Так как всего существует две копии РАТ, 
то повреждения находятся в разных местах. 
И нам всего лишь нужно собрать из двух 
нерабочих копий одну рабочую версию. 
Для сравнения и сборки РАТ нам понадо¬ 
бится упомянутая выше утилита сІиЬ.ехе. 
Но для начала надо выделить обе РАТ 
в файлы. Для этого подключаем второй же¬ 
сткий диск, загружаемся с досовской диске- 


Алексей Макаренков 
(такагепкОРР@ідгогпапіа.гіі) 


ТОР 20 


_ . _. _; распространенных в ( 

вирусов (обновляется ежемесячна). Данные длг 
ки собираются не только го комментариям пол 
телей, но и по информации, предоставленной 
выми службами и сайтами различной направлі 


ней мере, ознокоі 
Ес ли вы полоз 

русНого пакета г 
сводкой, вы може 


т, то, сверившись < 
Сети несколько бе 

вирусы (подобные программы выпускаются самыі 

руете свои винты на предмет наличия болезнетво 
ных тварей — и спите спокойно. 


бываются худшие предсказания экспертов, со 
но которым червь Ыілпсіа войдет в историю Ин 
ета как один из самых заразных вирусов. Каэа 
бы, сколько предупреждали, сколько объявив 


к в какое сравнение 
м» Сосіе Кеб, буйст- 
с июля по август ме- 
тавили порядка двух 
«зеленых рублей». 
! специалистов, толь- 


бысгро, как и с «Красным Кодом», не удастся. 

А ведь для защиты от напасти достаточно лишь 
обновить антивирусные базы (практически все анти¬ 
вирусы на данный момент лечат Ыітсіа) или скачать 
бесплатную утилиту-доктор с сайта «Лаборатории 
Касперского». 


Не секрет, что человечество, сведя практически на 
нет потут главного слуги эволюции — естественного 
обора — контролировать людскую численность и допу¬ 
скать к размножению лишь самых выдающихся, лоб 
в лоб столкнулось с проблемой чистоты вида. Увы, дав¬ 
но канули в бозѳ времена, когда генофонд нации со¬ 
ставляли крепкие, здоровые гены сильнейших ее пред¬ 
ставителей. С ростом технологии рас и уровень жизни, 
а это, в свою очередь, вело к тому, что даже самые сла¬ 
бые — а зачастую именно они — имели возможность 
наравне с сильными оставить после себя потомство. 
В генофонде человечества начали накапливаться все¬ 
возможные заболевания, и сейчас мы, можно ска¬ 
зать, стоим на грани вымирания.Так считают ученые. 

И кто бы мог подумать, что похожая картина 
происходит сейчас и с Интернетом. Только тем¬ 
пы развития ее куда как балее высоки, а жизнь 


подходит к концу. Группа исследователей 































[корпорации МезвадеЦіЬв, специализирующейся на| 
контроле-сканировании почтовых отправлений, 
пришла к таким неутешительным выводам. 

В начале 1999'го года каждое тысячное виртуаль- 

|С наступлением 2000'го года количество инфициро- 
| ванной почты возросло ни много ни мало в два раза. 
[Сейчас — в конце 2001 'го — зоразу можно подхва- 
Ітитъ из каждого 300'го послании. Проведя ряд не- 

ли заключение, что уже в 2004'ом году будет зараже- 
| но каждое сотое письмо, ну о к 2008 году Сетью во- 
| обще нельзя будет пользоваться для общения, не бо¬ 
ясь зоразиться. Увы, Интернет оказался эволюционно 
| несовершенным, его «иммунная» система — антиви- 
| русы — пока не выдерживает столь мощной атаки ви¬ 
русов извне. Так что либо в самом ближайшем буду- 
| щем будут придуманы радикально новые способы за- 
| щиты виртуальных сообщений, либо Сеть будет мерт- 
| ва для общения. Хочется надеяться, что антивирусные 
I лаборатории не подкачают, и ноши внуки еще смогут 
| насладиться радостью пребывания в онлайне— 


ты и запускаем Оізкесііі. Запустив утилиту, мы получаем доступ 
к жесткому диску как к физическому устройству (А1.Т+0). Нажав 
А1.Т+Р, переходим на сектор СуН),5ісІе: 1,5ес:33. Если РАТ там не | 
начинается (выглядит РАТ как массив чисел; начало массива со- 
стоит из маленьких чисел, к концу они увеличиваются),™ его мож¬ 
но найти через меню ТооІз\РігкіОЬіѳсТ\РАТ Далее записываем! 
адрес на бумажку и повторяем поиск для нахождения второй ка-1 


чбудь волнует. 


Теперь немного устного счета: из начального сектора второй " 
копии вычитаем начальный сектор первой и получаем размер ] 
РАТ-1 в секторах. Теперь, когда известны размеры обеих копий, і 
мржно перейти непосредственно к сохранению. 

Перейдя на физический сектор (уже знакомая комбинация] 
А1.Т+Р), указываем адрес начала первой таблицы, а в поле «коли-1 
чество секторов» заносим вычисленный размер РАТ-1. Далее на- - 
жимаем АП+Ѵ/Уо а ІІІе Указываем путь, куда сохранитъ файл { 
и имя Сохраняться РАТ должен но второй винчестер, потому что , 
ваш пока система не видит. Точно те же действия необходимо по- [ 
вторить для получения РАТ-2. 

Теперь предстоит самый нудный процесс ручной сборки РАТ, 
Запускаем утилиту сіцЬ.ехе с параметром <имя 1 -го файла> <имя 
второго фала>. Можно проще — пишем сІиЬ.ехе (аіі (а/2. Где Ра*1, 
Раі2 — имена файлов-копий РАТ. 

Появляются два окна. В верхнем — первый файл, о в нижнем, ; 
соответственно, — второй. Отличающиеся байты маркированы 
желтым цветом. Так что если увидели желтые байты — жмите Р6. 
Это заменит сбойные участки Продвигаемся по файлу стрелочка - 1 
ми. Процесс долгий — запаситесь терпением. Добравшись да кон- і 
ца файла, жмем Р10, файл автоматически сохранится, и Мы ока¬ 
жемся в первозданном 0О$. 

Теперь следует найти РЮОТ (корневой каталог). Для этого] 
в ЭізкесШ надо перейти на начало диска и пройти 
в ТаоІ$\РіпбОЬіесТ\5цЬсіігѳс1огу. Показанное и будет искомым 
РООТ'ом. Теперь его тоже нужно сохранить но диск файлом ря - 1 


[мирному объединению народов и вообще МИ| 
| Земле. За столь благими лозунгами скрывает 
[самом деле эдакий червь-мутант. От червя ви; 
I получивший название ѴУТС — позаимствовал « 
Івую» систему. Иными словами, размножение 
I ЦИЛЛЫ» происходит путем почтового клонирое 
I копии виря прикрепляются ко всем оправленнь 


эронную і 


он способен 


з РАТ'а вашего же¬ 
не самозоцускаю- 
прикрыт. Однако 
ователей по всему 


не собирается сходить на нет. Так что берегитесь пи¬ 
сем, в теле которых встречаются строчки 
«АтеЙСа... Реѵу Дау$ ѴѴіІІ $Ноѵк Ѵоо ѴѴЬаІ ѴѴѳ Сап 
Оо! ІГв Оиг Тот! 2аСкЕг ів 5о Зоггу Гог Уои" («Аме¬ 
рика... Через несколько дней ты узнаешь, но что мы 


го не примените обратиться 
нега выпуска «Антихакера* 

просто методична восстоно 


Теперь запускаем Ыізк.ѳхѳ. Надо создать основной раздел точно] 
такого же размера, как раньше. Если этого не сделать — будут от- ! 
пинаться размеры РАТ, и РОСТ окажется в другом месте. Выходим- 
из ІФізк, перезагружаемся. Теперь форматируем диск: ТоглпаГ /ц /в. 
Это восстановит МазГег ВооР Йесогй, РаіТіГіоп ТаЬ'ѳ и Вооі Кѳсогс). ] 
Теперь, в качестве финального штриха, запускаем ОізкесІІІ, ко¬ 
пируем на место первой и второй существующих РАТ нашу ис¬ 
правленную версию. На место нового ЮОТ копируем старый,! 


Уф-ф... все получилось. Если нигде не было ошибок. Здесь, как 
у саперов, — достаточно одной неточности, и... Сапер от лопатки 
недалеко падает. 

Будьте бдительны — не позволяйте всякой нечисти хозяйничать 


і винчестере. Иначе придется пройти через то, что я описал.■ | 

































ебя графи* 
э работать' 


датейЫ, ѵѵеаропвЗЫ, «іШуЗЫ 


ных файлов, как Іеѵеіві.ѵрр, Іеѵе1в2.ѵр 
ІеѵвІзЗ.ѵрр, ІѳѵѳІьѳЬ.ѵрр и Іѳѵеівт.ѵрр, где мож 
встретить ’.гТІ-файлы содержащие структуру і 


ѴРРЕМОЕК32 |бе 


Пользоваться ѴРРЫЛЮЕК 
внь просо. Основные ко* 


ЗНотіпд: (ше 
+Тигп Тітѳ: 6 
-ЬѴІежСопе: 120.0 
+5соппіпд Капде: 40.0 
+ѴѴаІсеир Тітв: 0.0 


Мах РаІІ Оатаде НеІдМ — высота 

Мох ЕпМу .Іитр НеідИ - макеимі 
та (также в метрах), на которую п 
























АІІ ЬаупсЬ 


ІхшпсЬ РаіІ - 


ѴѴѳароп Туре 


кундох], отсчиты- 


пЬаі (ору- 


е оружие), Ьеаѵу | 
ѴѴѳароп Ісоп - 































ГОѴ — зоркость. Чем выше, тем 
нный абьект/субьект. Значение : 


ЕпѵігозшІ - 
брони, которое 






і каждом разделе имее - 
подразделов, каждый 


з/субьек 


Моѵе Зоипб - 
том/субъектом при пі 
.іитрВпсІ — зв 1 
том/субъектом при о 
І_о\ѵ_РаІп Боипсіз - 


НідЬ_Раіп 5оип<Ь 
ектолл/субъектом при 




і файле ѳпіІіу.ЙэІ Во-вторых, < 


















тодходящий для студента Брайт 


хотелось поступить в аспирантуру, только вот у мафии совсем і 
Они готовы усеять Трупами весь город, что бы вернуть себе то, 
принадлежит им. Главная задача заключается атом, чтобы вы 
почему они уверены в том, что у Брайана это есть. 

Побег вместе с загадочной и очаровательной стриптизершей,' 
романтичным? Столько необычных людей вокруг, но, кто из ни: 
побыстрее прикончить , бедного студента? Разобраться в этом 
Вас ждут головокружительные сюрпризы! 

Коктейль из убийств, денег, загадок, амбиций, религиозных обі 


Непростое. 











Константин Артемьев 


Ьаг8о2001@таіІ.ш 


Фундамент виртуального безумия 


Советы по созданию редакторов к играм 


Типы редакторов 

Давайте разберемся, какие вообще бывают редакторы карт, В об- 


Тѳлько два 

нт: приспособить чужо 


















































































Быстро и с комфортом... 

Делаем мы редактор для себя, следовательно, он должен быт 
удобным и функциональным. Вот три важнейших аспекта удобства рс 
разумная организация интерфейса, удобная навигац 
4чная объектная иерархия. И если первые два пункта более 
э понятны, то третий наверняка вызовет недоумение у многи> 


Навигация 

Средства навигаі. 
ляции объектами (иногда не только изменение координат/углов, 
но и непосредственное редактирование «на месте») и камерами (для 
20 — прокрутка карты), а также помещения новых объектов. Для слож- 


, 1 ) 



























































































требования: СеІегоп-500, 32 ІѴІЬ НАМ, 8 МЬ ѴіЛео СаіЛ, 16х СІШОМ, ЗоипЛ СагЛ, Моизе. 



ИЗДАТЕЛЬСТВО 



іййІесПаІ 



I 



ТАИНСТВЕННЫЙ ОТЕЛЬ 2: 
ЗАКОЛДОВАННЫЙ ЗАМОК 


• Вся графика реализована в 30 редакторе 

• В игру включено 10 трёхмерных 
видеосюжетов (путешествий по замку) 

• 5 этажей (включая подвал и лабиринт) 

• 25 комнат 

• 40 "пазлов" (задачи, кроссворды, игры, 
головоломки ...), 15 "квестов" (предметы 
в игре) 

• 14 озвученных видео-загадок 

• 5 мозаик (коды к этажам и основная) 

• 25 минут оцифрованного 
видеоматериала 

• Съемочное и монтажное оборудование: 

! Веіасат 8Р 

• 8 героинь (7 волшебниц и принцесса) 


Разработчик: 8С аой 
















































































































































































































































































































































гв директории Зоипсіь 
СІ055 ідготапіаі; — обозначает 
таідготапіоі, 

щ 

іоілісіі] - {'ідготапіаі,одд', сІЬ+10,1.0>; — Др§ 


і параметры его 
пь(рі*сЬ||. 


Есііііпд Сепіег 

известный сайт, Орегаііоп 
Есііііпд Сепіег, создатели которо- 

более, так сказать, ре 
адрес: мш/.о/рвбШпдсвп- 
, Как и прежде, очень рекомендую — 


Одд ѴргЬі* 

Формат, используемый СЕР, называется 
Одд ѴогЬіз, разработан фирмой ХірЬорКогиз 
5оЙѵтаге. Он представляет собой бесплатный 
открытый формат весьма неплохого качества: 
44.1 -48.0к№, 16+ Ьіі, 16-128 кЬрз. Почему пал 
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5 » 

П 


ч У р5 и в Африке губы 

» низировоть движения губ персонажей с произ¬ 
носимой фразой. Файл синхронизации должен 

именем, что и звуковой файл, к которому он от¬ 
носится. Активизация файла .Іір происходит 


ігате - 0.040/0.000, 1/0.040, 2/0.080, 
3/0.120, 1/0-140, 2/0.240, й/0.280, 1/0.360, 
на карту? 0/0.400, 4/0.440, 2/0.480, 3/0.640, 2/0.680, 
* не раз. 1 /0.760, 2/0.800, 1/0.920, 2/1.000, 5/1.040, 
2/1.120, 0/1.320, 4/1.360, 3/1.480, 1/1.560, 
0/1.600,-1 

ЯШШШШШЩШ 


Недокументированные 

объекты 


других анонсов. Ситуация с Хддетаці пс 

Зимовка на Колгуеве 

Один известный энтузиаст под никоі 
К едеіуз сейчас робатает над модом, коте 


4 >\- (- 


ВІ5 активизировала' 

Разработчики наконец-то взяли 

радуют фанатов полезными об 
С каждым патчем — что-нибудь нов 

(Су-25, «Чинук», «Хаммер» и т.д.). 


а 


„д ви е., -Г-Л-Г- 
























































































Коіііе Есіііог 

Интерфейс Кои*е ЕсіПог'о с 





















































































































































Стандартные 



»к для запускаемого фа 
и в свойствах, в графе «объект», добавьте этот пара¬ 
метр [не забудьте пробел). У вас получится кАл1в.ехе 

ѴУіп1.еѵеІ — выиграть уровень. 

ЬавеІлѵеІ — проиграть уровень. 

ЗНоѵѵшор показать всю карту. 
Ѵ/оппаРооб - п 
ѴѴаппоМаГ - 
МагсКе —: 

0І5СО- 



2ЕКООЕЕКІСК5А55НиННиННиННиН - 
ОАМЕ ОѴЕК - в объяснении не нуждается 
та ТКОиВІРМТНѴОІИММЕКЕАК - «перевер- 


ЕІЕСГ — катапультирует вашего клиента, 

МЮНАЕІ.ОІОАКІѴОМЕЕѴЕКТЕІ.І.ѴАТНАТ- 
ВІАСКНОІЕЗНАѴЕАІМОЗТМОЕРЕЕаАТАИ - 






4Е7874,4Е75С0 — 


мандам. В игрушке используется 
спортивный тип «адресации» забитых і 
принципу Ноте-Аѵѵау. 

007899Е6 — количество шайб, забиты; 


И гровые 
РЕСУРСЫ 


ой индустрии 
мы будем вытаскивать звуки. Соответственно, 
нам понадобится небезызвестная прогроммо 
ѲатеАисІіоРІауег, которая уже не раз выклады¬ 
валась на компакта «Маним». Оперируемый 
файл — 0о1а2.рск, лежащий в директории игры; 
это при максимальной установке. В ином случае 
этот файл можно нойти но одном из компактов 







































использует/ 


1 ѴѴІШГСІ5 Ы Же СООВІ ПОДТВ' 
но РНВ, РМО И ММ ДЛЯ 3-е 
ли (с рекламной целью} «со 


і У/ігагсІз о? Же СоазІ. Среди , 


. ЕаПЬ 5 5'ку; 


Моёегп ІІгЬап Еаегіе Таіев 


ся в продаже в феврале 2002 годе. 

Эта же фирма выпустит книгу Кокедап (Пе 
іедепгі ОІ ТЬе РІѵе Кіпдз РРС 320 Зунет 
Сотропіап). Продолжая традиции популярной 
ориентальной ролевой игры, этот продукт рас- 


Первая 


К главным событиям в мире «Магии» от 
ет отнести турнир Мадіс ІпѵІКгГюпаІ 2001, 
стоявшийся в Кейптауне. Сильнейшие к 
планеты Земля соревновались за право п/ 
пожить к печати свою собственную ко 


игровых мирах. Игрокам 
гаой, динамичный мир и со- 


татах упомянутого чемпионата мы расскажем в 
январском выпуске журнала, 

20 и 21 октября московские клубы «Ло¬ 
тус» и «Портал» провели совместную акцию 
под каловым названием кВыходныѳ в Моск¬ 
ве ». В субботу в «Портале» прошел отбо¬ 
рочный турнир на Про-Тур Сан-Диего, с 
призовым фондом в 500 зеленых лрезиден- 


■ У/рргав оГ 


і «Лотус Про¬ 


чемпионат Санкт-П 
турнир проводит I 


фондом, который I 
заетк отметке в Ті 















































416. РвЦтс 


октября 2001 ГОДП. Больше месяца игроки 
сражались за право участия в турнире. За¬ 
тем 120 финалистов, разбитых на возраст¬ 
ные группы [от б до ІО йот 11 до 14}, сорев¬ 
новались за право первенства в московских 
клубах «Портал» й «Лотус». Победителей 


«Лучший тренер покеь 
США, штат Кспифорн 


Разработк 


процедуру 


теллектуальных игр: коллекционных карточных. 


Адрес: м. «Полянка», Бол.Полянка, 28 (по: 
книжного магсзино «Молодея Гвардия», вхо 
двора]. Тел. (095|238-57-52, (095)238-57-59. 


.іюккшвѵюгмішвінаеі - зівіиЕзиёуялчдіаі •• №>••••:&'■ яаіиіяцізаглзгіавй г ійаЗІЯШПКІВЗ 















































Николай Пегасов 

редаіоШгоІетапсег.сот 


рыская аге шавіса 


Вышла первая западная ролевая система 
русском языке — «Искусство Волшебствах, і 


Мадіса Эта игра была разработана фирмой 
Поп Катрапі и сразу сделала разработчика 
известным, принеся ему несколько престижных 


него хобби охотятся 


отсутствие продуктов 


следующего 














игре может обладать профессией кузнеца, опытно- 


предстоит играть? 

Каждый раз, когда персонаж пре 


допускает больший вероятностный 














































































































































КОМПЬЮТЕРА 



СПЕШИТЕ! 

Количество подарков ограничено! Л Новый Год близко! 

Ма^іс: ТЬе СаіЬегіп§ - отдыхай, играя! 


НазпЬаск 




»утЬю*іе$ 

(карты «симбиоза 


ТОГДА ВНИМАНИЕ! 

Наши клубы открыты для тебя 7 дней в неделю, по 12 часов в день. 
А вход совершенно бесплатный! 

Что для этого нужно? 

Играть в настольную игру-фэнтези Ма§ІС: ТНе СаіНеГІП§! 


Ты еще не умеешь играть в МТС? 

Вырезай купон, приходи в наши клубы, 

сыграй в демо-версию, ПОЛуЧИ В ПОДарОК ДИСК!!! 

Ты - давний поклонник МТС!? 

Вырезай купон, приходи в наши клубы... 

(в демо-версию можно не играть):) - тебя ждут 

новогодние подарки и сюрпризы! 


іг^опа.і 

















леди і ермиона . 
(дегтюпатсе.ш), ,— 
Псмиг (рвтМ@г>т:іѵ) д; 


■івную форму. Это «Что? Гдѳ? Когда?»- н 


озсаж Ореп. Там ж. 
і «Что? Где? Когда?» 

! ТурНИрЫ. 


іи не вопросов: за время своего 

ры. В том числе и интернетных. 
Вообще «Что? Где? Когда?» - 


ключение, чем правило. В Интернете существу¬ 
ет целый клуб «Что? Где? Когда?» - 
ННр://ЫісНк!. гатЫег. ги/тЫокі/ Там бывают 
турниры, в которых вопросы даются кѳ на мину¬ 
ту, о но сутки или даже больше, турниры, прово¬ 
дящиеся по НС, где на вопрос дается две мину¬ 
ты... Некоторые из них идут целый год, другие — 
разовые. На сайте Интернет-Клуба есть и спи- 


ресная страница, как «Летопись» (Шр://киІісН- 
кі. гатЫѳпги/таіокі/Ьогіи/герогѣ) В ней все 


Донецке 


і.Губанова из Сон 


(автор Юрий Аршанский, Аахен) 


>го СССР конкуренцию состоі 
і США,‘Израиля, Германии; их 
э возможности весьма серьеэн 




































:| ' V 


ѵ " '"^Г 

Ѵ^С . 


Т А /4 

л ч. 4 ./' 


Военная и экономическая стратегия, 
управление ресурсами и 
технологическим развитием 


Три расы с различными 


шт 


60 различных юнитов 
15 типов поселений 


Земля. Далекое Будущее. После техногенной катастрофы человечество разделилось на 
три враждующих клана. 

Полководцы стремятся найти и восстановить Голем - легендарную машину, однажды 
сыгравшую роковую роль в истории планеты. 

Возглавь свою расу, добейся экономического могущества, создай мощную армию и 
опереди противника! 

Ставки высоки - победитель будет править миром. 


(095) 9С 


































^Лбалона 


удьба бросает кости, ставка - твоя 
жизнь. Жизнь тех, кто волею судеб 
оказался запертым в городе-крепости прев¬ 
ратилась в постоянное испытание. Это ис¬ 
тория о городе, охваченном пламенем вой¬ 
ны, история о смелых воинах, могучих про¬ 
тивниках и всесильной магии. Это история 
о мудрости, коварстве и силе. Это история 
осады Авалона. 


новыя 

апск 


с О і я ішГ 


О)отг 






зпоѵѵЬаІІ.гіі 


технология творчества 












Сначала Джон Леннон н< 


— Что это вдруг случилось с к 
она руку-то лижет? 

— Каи чего? Мышкой пахнет.. 


вушка читала книгу «Язык Ада». 


- Говорят, что русским было очень сложно 
стить «Мир» обратно на землю... 

- Да чего уж там. Самой сложной частью 




Благодаря амѳ| 
іонной системе выборов пр 
и неких хакеров смогли принять участие в 


— Девяносто пятый. 

— А нет девяносто восьмого или двухтысячного? 

*** 

Идет программист с работы. К нему подходит 

— Сколько времени. 

*** 

Только компьютерщик может попросить у но- 
эпьника 200 долларов на память. И ему дадут, 

*** 

— Красивая девушка. 90x60x90. Выполнит 
се твои желания. Плата — 1000р. за ночьі 


ит компьютер с 9-го этажа и думает: «Вот 




и упорно работали. Наслаждайтесь!» После рі 
боты с некоторыми программами Місгозой хочѳ 




ъ, Захо- 


— Что такое «Червона Руга»? 

■*** 

Идет программист по улице, видит — его при- 

— Откуда такая машина?! 

— Да из ИР5 дебаггером выдрал, 


— Как бы нам еще встретиться? 

Она ему на бумажке телефон написала и уе¬ 
хала, Он смотрит на бумажку: «На ІССЭ не похо- 

Так и не состоялась любовь... 

*** 

руки-ноги передвигает. А навстречу ему другой, 
— Слушай, Вась, ты чего? Ведь ты же неделю 
я - ик! - в-вчера к-к-код 


Следом за акцией «Кликни Деда Морозов 

запустить акции «Бэкапни Деда Мороза: 
пни Снегурочку». 


— Нет, чтотыі Как ты мог подумать такое! 

— Да перестань, и в мыслях не было! 

— Скажи мне, что случилось? 

— Что что В Интернет войти не могу, сервер 


>Р домой, к нему подбега- смотрі 


объясняет про скуку в Раю и про то, как в Аду 
Билл Гейтс за компом развлекается. На что Бог 
отвечает Нортону: 

- Он не развлекается - это у него Адское 
наказание. 

— Какое?! 

— Он пишет Місгозой ОЯісе, чтоб роботол 
ПОД 05/2 но ЕС-1840. 


— Ты мне сегодня во сне приснилась! 

— В эротическом? 

— А как ты их вообще различаешь? 


м ВУЗе - сту- 


Прѳподаватель в ті 
денту-компьютерщику: 

— Нежность надо изобразить! Нежность! 
А не эту идиотскую ухмылку! Ну, представьте, что 
вы смотрите на монитор с 05/2. Хороша. Вот 

«Юникс». Браво! Отлично! Сам Станиславский 
был бы доволен. А теперь изобразите чувство 
негодования. Опять не получается. Хорошо. 
Представьте на мониторе ѴѴілбоѵѵз 95. Я просил 

да представьте на мониторе Мгкіоѵгв 3.1!. Эт 
скепсис, о не негодование. Представьте тог; 
Ѵ?іп6очг$ ІЧТ, Мне не нужно ласковой улыб* 
Мне нужна негодование! Ну, давайте вообрази 
на мониторе Іпіегпеі Ехріогег. ОІ Негодование 
сыграно отлично. Ну и наконец, сами изобрази¬ 
те мне какое-нибудь чувство, представив на эк¬ 
ране «Лексикон». Молодой человек! Не 


уаггйч&*і- 


А 


Г Е 


1 . 


Нет 





































обеспечить 

обретение 


грвбаль 


№9/12: 


Вопрос N06/12: назовите упомянутый 
льше по тексту дробовик. 


Вопрос N03/12: назов 


Вопрос №10/12: 
откуда говорящий? 


кратно апрабв- 


Волрос №7/12: 


цшого разряда? 

Есть одно средство.). 

Вопрос №4/12: наэ 


которые 


№6/12: назовите 


іімияіІЗ 

Иду -ФР 1 Т'^т 


№12/12: кому принадлежат з 



































, артефак 


Мадіс ТЬе боіЬегіпд — это битва двух 
магов, в рани которых и выступают игроки. 
Чтобы победить, надо; 


картонок формата 6x9; МТС; была, создана; 
со спецами в 1993 году именно ради обре¬ 
тения дополнительнаго рынкасбытЬ 

В. Система Мадіс ТЬе ОаіЬегіпд являет¬ 
ся вольным переложением Агіѵо-гла ' 
Оипдеопі & Огадопь на карточную основу, 
выполненным блестящим дн-энд-дистом То- 


Б. Уменьшить 


пота портеры Седьмой Редон- «для внутреннего пот 
батНегіпд (ТЬе ЗетеиіЬ СсШіоп Ріѵе Мадісз; в 1992 
ортер представляет собой снмпа- предложил ее компе 
■ну, ■ которой находятся шестьде- СоозТ, и в 1993 году і 
ш разбитых но дно микроколоды, Мадіс ТЬе-СаіНегіпд 


Б. ОСІ 
В. Т5К 

Г. ОКТ 97К ЫТУ 
Д. Ракетой , УпІТееф 
■'етаііопаі Іеадие (Р.Ц.РД-І.) 


4* Л 













ЕхрЫѵеСгоѵкЖ, 

і кентавра- На руке у него еще две бес- 

У нас на столе ВІвасЯавІ СиагЬ, Оурі 
зег, ВагЬагіап Ыпаііс и ОЬзіЛап 


Каѵи, Раігоі Ноигтсі, 
Соаііііоп Нопог 
Оиагс), СЬаіпІііпдег- 
Тегтігюіе. 






























л 



— 6 бустеров 7*Ь ЕгіЖоп 

— 5 бустеров 7іН ЕбЖоп 

- 4 бустера 7іЬ ЕгіМіОп 

то — 3 бустера 7іЬ ЬЙКоп 

- 2 бустера 7*Ь ЕеШіоп 


Организаторы 

Задачи составил СЕРГЕЙ ШАДОВ 
1$Нас123@сЬЫ.гѵ). 
Организация конкурса и «остальной текст»: 

ОеО ( гіѳкаасІг@$оШюте.пеРі. 

Призы на конкурс 
предоставлены компанией «САРГОНА». 


1ІСКРИНТУРС #12 


і дождутся ( 


«Бука». Причем — сообщу вам 
слышит — она также участвует і 


ноющая Сочпіег-5+гіке), і 


Конкурс на лучшую карту по Соіийег-Йгіке 





















нкурсы (причем н 


популярен и не зря был .зат 


ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ЗА №10/2001 


«Восточный фронт» для этой игрь 


(было бы смешно, если бы не было та к 
В четвертой, которая действительно 
іяло сложность, сказались пробелы 
; о-роботе триггеров. Восполняйте — 


«Демиурги» (ЕтЬегіогбзі 
5іог Тгвк: Оотіпіол ѴѴагъ («Стар Трек: 
Тень Доминиона») 

ТЪѳ Ыаііогз («Затерянный Мир 3») 

геаІМУБТ 

ОтопеІ 

«Крутой Сэм: Первая Кровь» (Зегіоиз 


Дэвида Бишофо (крайне рекомендую 


і оЬувз та!, неоднократно побеждал 


АІопе Іп ТЬе ОаНс: А №ѵ/ ЫІдНттаге 
«Арчи Баррел: Дело «Отель Империал» 
Ю55: РзусНо Отои - МдЫшоге СИМ 


ли, заработавшие себе 

Стальные Парни». 

Победители 

1. Вого, г. Москва 


Победители 

1. Констонтин Новиков, г, Челябинск 

2. Максим Коробов, г. Шахты 

3. Вячеслав Крапивин, г. Екатеринбург 

4. Александр Пищулин, 

ту_соІсІ_ро5(@Нпітаі1.сот 

5. Евгений Николов, оореле@окзсу.Оои- 
рас.пі (судя по е-таіі, г. Ростов] 

Каждый из победителей получает по одной 
из коробок с Орегаііоп ТІавЬроіпИ Игре, до- 


Задачкм № I О: Победители 

1 оЬувв таі [оЬуятаІОІ ѲуаЬоо.сот], 
і бустеров Ароса урье 

2. Антон СлиэякоІазЕкі [Москва], 5 бустеров 

3. Аркадий Завыленков [сгтаѵѲтаіІ.ш], 


Тест №14 (10): 
Недетские игры 

Сегодня день непонятая, Я второй [ 
подряд удирЛен., Просто Лоражен. Сколі 
себя помню, іагего соотношения «прави 


іквТесгеІчЫОі 
абсолютно пр 


I. Компромисс I 

Поход В егтаку не прі 












ТР Вопѳ Ѵ БНгѳсІсІе 

через ход. 


данта, огня в одного их них и принесем на с 
Іѵогу странную корту Магіуг'з Ссшве. С помои 
ІІгга'з нее мы сможем утилизировать оставщи 


1ІІгха'з Каде» 




Гул ем; наш монстр теперь 22/20. Даже если ; ними подаркал 

повреждений все-таки достанутся нашему сто позвонить е 
оппоненту. Победа! ненно указаны 


і (иркеер) срабатывают Клятвы (Дополнительная) 

еско и триггер от Оа*Ь При разрешении ВІоосі Оа*Ь на 


гОаіЬоГ Сі 


УЧАСТИЕ В КОНКУРСАХ 


4. Ки и так далее. Скринтурс 1 — Приключения 
Крокодила Данди. 2 — Киззіап РаѵусіоРз 
СйгТіЬіІ. Пять Турнирных Задан требуют развер- 

























































15 51ССР,5 5Руи?Г«. 
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Ц(^1л\тк™Е^пмА 

ІІД—ТІІ I \ ш I ІІІІ1ШМШ 




поединками 


ѵтѵѵ.піѵаі.сот 


Фирма 1С 


^ ^СНАЧАЛА БЫЛИ АЛЛОДЫ. 
ПОТОМ — ПРОКЛЯТЫЕ ЗЕМЛИ. 


НОВЫЙ ПРОЕКТ МѴАЬ 1ІЧТЕКАСТІѴЕ 

Иетыре^асы зарцй^йіей сталкиваются в жестоком противо¬ 
борств за обладание миром. Ни лицами, ни искусством боя не 
прійжи они друг на друга, и союзы меж ними — лишь краткая 
иНшіика в смертельном бою. Ведь тому, кто превзойдет ос¬ 
тальных и достигнет верховной власти, будет дарована великая 
мощь. 

0 первая пошаговая стратегия с 


0 качество графики намного превос- 
■” ходит все известные игры жанра 

0 индивидуальный стиль боя для 
каждого игрока: неограниченное 
число выигрышных стратегий 

0 необычайно разнообразный игровой 
мир: более 300 заклинаний, более 
120 фантастических существ 


датез.іс.ш 


ѵтѵѵ.еНіегІогсІз.сот 


Выход игры: IV квартал 2001 г 



















* Неагі Отпіег 


Тѵ/аг: ТЬе МопдоІ Іпѵаяіоп 


2-3/4 




















11/50 











ТКЕСЫОЫ 


.Тайна 

Іаятника 


іроизойдет : 

























































'Журнал' 


по итогам прошедшего года 
и в преддверии наступающего 


Анкета 2001 


В письмах вы часто просите увеличить 
(сократить), убрать или ввести ту или иную 
рубрику, высказываете мнение о журнале. 
Но письмо приходят ежедневно, и их слож¬ 
но ой работать (вычленить общее мнение). 

нем номере уходящего года, как раз тот 
случай, когда вам предоставляется макси¬ 
мальная возможность не просто выска¬ 
чем потом сетовать на то, что почему-то 
сократилась или исчезло любимая рубри¬ 
ка либо, наоборот, расширилось другаяі 

доставлены они российской компанией 
ЗпоѵиЬаІІ ІпТегпсНѵе За последние годы 
название ЗпожЬаІІ стало гарантией каче¬ 
ство во всем, что касается локализации 
зарубежных игр в отечественных преде¬ 
лах, и можно утверждать, что на данный 


момент компания на этом поприще не 

Среди присланных анкет будет прове¬ 
дена лотерея, в результате которой 41 че¬ 
ловек (III) окажется удостоен наград раз- 

компакта, компакт в коробке и с увесис¬ 
тым руководством, а суперприз так вооб- 

зов значатся следующие номинации: 

Дхсевелы (экономичная упаковка): "За¬ 
терянный Мир 3", "Европа", "Ва-банк", 
'ЗіагТгек Тень Доминиона", 'ЗюгТгек От¬ 
верженные". В конкурсе участвуют по че¬ 
тыре представителя каждой разновиднос¬ 
ти. Суммарно — двадцать. 

Коробочные версии: "Европа", "51аг 
Тгеіс Отверженные", "Звездные Пилигри¬ 
мы", '2150: Дети Селены". По пять образ¬ 
чиков от каждой названной игры. Суммар¬ 
на — двадцать. 

Суперприз (один штук) для того, кому 


повезет больше всех: блок 'Лучшие Игры 
2001". Содержит в себе '2150: Война М<- 
ров' (на двух компактах), "Морские тита¬ 
ны: Зов глубин", "Звездные Пилигримы", 
"Огнем и мечом", 'Затерянный Мир", 
"Горький 18' и Зеріегто Согѳ + стильная 
мойка + 5 постеров + таблетка от жадно¬ 
сти (бо-о-ольшая:))). 

Редакция выражает благодарность 
ЗпожЬаІІ ІпІегасМѵв за огромный призо¬ 
вой фонд и выражает уверенность, что 

будут характеризоваться столь же высо¬ 
ким качеством. 

...Возьмите бритву и аккуратно вы¬ 
режьте страницу с анкетой из журнала. 
Включите утюг и прогладьте страничку, 
предварительно накрыв ее тряпочкой, 
чтобы не сгорело, Достаньте любимую 
ручку и убедитесь, что она не только пи¬ 
шет, но еще и не настолько остра, чтобы 
нашпиговать страничку с анкетой дырка¬ 
ми При первой же попытке что-нибудь мо- 
писать. Медленно сосчитайте до ста се- 

майтесь за дело. 


Разделы и подрубрики 

Полезность 

рубрики 

Качество 

статей 

м 

1. Новостной меридиан 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 ] 

1 0 

1 

2. Мобильный меридиан 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

2 

3. СО-мания 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

3 

4. Игровое кино 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

4 

5. Территория разлома 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

5 

6. Антихакер 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 ! 

1 0 

6 

7. Горячая линия 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

7 

8. Вскрытие 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

8 

9. Самопал 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

9 

10. ОеаНітаІсІі 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

10 

11. Матрица 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

11 

12. МатрицаПлюс— Редакторы 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

12 

13. Перекресток миров 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

13 

14. К&8; В разработке — Краткие анонсы 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 ] 

1 0 

14 

15. К&8: В разработке — Большие статьи 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 ] 

1 0 

15 

16. К&8: Вердикт — Обзоры демо-версий 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

16 

17. К&З: Вердикт — Краткие обзоры 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

17 

18. К&З: Вердикт — Большие статьи 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 I 

1 0 

18 

19. К&8: В центре внимания 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

19 

20. КОДекс: Стандартные коды 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

20 

21. КОДекс: Шестнадцатеричные коды 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

21 

22. КОДекс: Игровые ресурсы 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

22 

23. КОДекс: Еазіег 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

23 

24. КОДекс: Антиквариат 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

24 

25. Железный цех: Новости 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

25 

26. Железный цех: Статьи 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 ] 

1 0 

26 

27. Железный цех: Разумный компьютер 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

27 

28. Интернет: Новости 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

28 

29. Интернет: Статьи 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

29 

30. Интернет: Интересное в Сети 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

30 

31. Интернет: Игровые ссылки 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

31 

32. Вне компьютера: Новости 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

32 

33. Вне компьютера: Статьи 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

33 

34. Мозговой штурм 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

34 

35. Почта "Мании" 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

35 

36. Юмор 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

[ 0 

36 

37. Постер 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

37 








Идентификация 

1. Как ьас зовут {фамилия, имя) 


Название для 'МатрицыПлюс*: 


1. Оцените по пятибалльной шкапе ин 


го нужен, но пусть будет. 


О 11. Мне реально полезна таблица 
'Компьютерные клубы России', публикуемая 
сейчас на компакте. Расширяйте ее и дальше. 

О 12. Списка с датами релизов в 'Ново¬ 
стном меридиане' мало. Сделайте список, 




Журнал 

/-/. Оцените, насколько 
и важны разделы и рубрики 'Мании', 
балльной шкале. Просто зачеркивайте соот¬ 
ветствующую цифру. 

5 — если не будет этой рубрики, я пере- 

4 — покупать не перестану, но очень 

3 — наличие или отсутствие рубрики на 
мое отношение к журналу никак не повлияет. 

2 — рубрику лучше убрать. 

1 — буду ликовать и радоваться, особен¬ 
но если освободившееся место отведут руб¬ 
рикам, которые я оценил на 5 и 4. 

1-2. Оцените также, насколько вас удов¬ 
летворяет качество статей, публикующихся 
в рубрике. Тоже по пятибалльной шкале. 

5 — супер! 

3 — так себе. 

ерунда. 

1 — отстой! 

О — затрудняюсь ответить/ рубрику не читаю. 

В перечне рубрик присутствуют также 
‘ДемоВердикт' и 'Матрица', прекратившие 
существование, но которые при желании 
новые рубрики. 


'Матрица Плюс' во что-нибудь более удобо¬ 
варимое и понятное, но, кок его ни удивитель¬ 
но, ничего краткого и вместе с тем толкового 
в голову не приходит. У вас есть возможность 
войти в историю, предложив свой в ариант на 


ечно). 


1 — бред еобочий. 

0 — затрудняюсь ответить / не читаю и не 

Вопросы 

Отметьте галочками утверждения, с кото 

О 1. Необходимо увеличить раздел 
*І5иІегг&$ахя' 

О 2 . В 'Вердикте' мне больше нравятся 
краткие лаконичные рецензии, нежели раз¬ 
вернутые. 

О 3. В 'Вердикте' мне больше нравятся 
полноценные развернутые рецензии, нежели 

О 4 . Эксклюзивные интервью с разработ¬ 


ке только за 2001 год, а по всем номерам). 

О 14 . Сделайте на компакте глобальный 
перечень, что на каком компакте выкладыва¬ 
лось. Отдельно для демо-версий, отдельно 
для патчей, отдельно для "Игровой зоны” и так 


ю, я стопроцентно продолжу ее покупать. 
Іенег хватит. 

0 17 . Обложки у "Мании" классные и ис- 
:ренне мне нравятся. 

0 18. Когда вы издадите следующий вы- 
іуск Теймпостера"? Жду! 

0 19. Начните издавать отдельный жур¬ 
ил по руководством и прохождениям. При- 
лерно такой, каким была 'Игромания' пару 


О А. Журнап делает слишко» 

авто/авиа/космосимуляторы, сп 
жонровые направления. Мне это 
хотелось бы дать им больше мес 
О 7 . Мне нравится идея с ми 
(публикующимися через номер) рубриками 
и сериями статей. 

О 8 . Сделайте рубрику об игровых ком¬ 
олы наподобие 'Долгая дорога к славе. Путь 


"Игромания" 

Как вам журнал 'Игромания' в целом? 
Поставьте рейтинг по десятибалльной шкале 
(в целых числах). 

Ваш рейтинг 'Мании':_ 

Куда отсылать анкету 

Куда: 109559, 

Тихорецкий бульвар, д. 1, оф. 465. 

Кому: Игромания, Анкета 

Спасибо!!! 


Раздел 

Полезность 

Качество 

№ 

1. Демо-версии 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

1 

2. Патчи 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

2 

3. Трейнеры 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

3 

4. Драйверы 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

4 

5. Игровая зона 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

5 

6. ОеаІІипаІсЬ 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

6 

7. Софтверный набор 

5 

4 

3 

2 I 

0 

5 

4 

3 

2 ! 

1 0 

7 

8. По журналу 

5 

4 

3 

2 I 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

8 

9. Руководства и прохождения 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

9 

XI. Ролик на компакте 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

XI 

Х2. Музыка на компакте 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 1 

1 0 

Х2 

ХЗ- Клок от ’ЧІпгеаІ Хаох" 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 : 

1 0 

ХЗ 

Х4. Блок от "Ролемансера” 

5 

4 

3 

2 1 

0 

5 

4 

3 

2 : 

1 0 

Х4 


































Боги и герои скандинавского эпоса - в новой 
тактической игре от Ые« Месііа Сепегаііоп. 
Викинги и тролли, божества и чудовища, 
населяющие мифические острова, вовлечены 
в вечную борьбу богов - Одина и Фенрира. 
Три главных героя неожиданно оказываются 
в самом центре этой борьбы. Высшие силы 
определяют их жизненный путь. 

Смогут ли воины разрушить замысел богов и 
изліенить Судьбу? 

• «Мойте 98/2к 

• процессор РспШіт II 

• 64-128 Мбайт ОЗУ 

• ОігесІХ 7 

• Видеокарта с 30 акселератором 

• Звуковая карта с поддержкой 30 звука 


12 уровней с различными миссиями, заданиями и 
сюжетными поворотами 
2 уровня сложности 

До 60 минут игрового времени в каждом уровне 
Оригинальная боевая система: различные виды оружия, 
несколько типов атак, участие природных сил в битвах 
Яркий стильный дизайн игры 
Простой и удобный пользовательский интерфейс 



(095) 903-80-98 (095)' ТОЗ-ЯКО 
е-таіі: заІез@птд.ги 


ии на территории Росси 


мІ:заІе$@тесІіа2000.ги. 


«ООО "Медиа-Сераис-2000", і 



ЖУРНАЛЫ и книги почтой 










































































































5У5ТЕМ5 

СИЛА 


і 095 і 495 1'67 

С.-Петербург 

(812)327-6556 


. ' і 1 

( 6512 ; 390-553 

Курган 

(35222)34-633 

Сыктывкар 

(8212)445-794 




ЯяюШй! каі2 


Хомо Техникуе 

ПеК (095Т280^8бо; 

280-7159 

Санкт-Петербург 

Маяковского, д 24, 
(812)327-6556, 


уверена! 


ГП Оптимальный 
модельный ряд 
гп Отличное соотношение 
1 — 1 цена/качество 
Профессиональный 
менеджмент 
п Четкие условия 

поставки •>- 

[~~1 Сервисное "7 I 
обслуживание I V 
| | Надежные гарантийные 
обязательства 
ГП Мой босс 
будет доволен! 






Компьютеры ЭКСИМЕР™-Ноте: 


сможешь оторваться 


Компьютеры СйМЕР ш -Мом® на базе процессоров 
ІпіеІ® Репііош® 4 предоставляют пользователям повышенную 
производительность для самых современных приложений. 
Скорость процессора ІпіеІ® Репііит® 4 позволят Вам полностью 
погрузиться в захватывающий мир трехмерных компьютерных игр. 
Вы без труда сможете просматривать, создавать, монтировать и 
публиковать собственные видеофильмы. Быстродействие и 
мощность процессора обеспечивают быструю перекодировку и 
плавное воспроизведение звука в формате МРЗ. 


ЗШЖР™-«ош - современные технологии для 


современных людей. Вы можете все. 


Единая информационная служба: (095) 742-3614. 

Дистрибутор компьютерной техники ЭКСИМЕР™ - компания Инлайн: г.Москва, тел. (095) (095)941-6161, 742-6436 
Розничные продажи в Москве: М.ВИДЕО (095) 777-777-5; Техносила (095) 777-8-777 
Продажи в Интернет: б«Ір://«\м*.с(05Іаѵка.аі; б«р://чѵ\киі.теда5бор.ги 
Корпоративные продажи и региональные дилеры ('-работает сервис-центр): 

г.Москва Имел-М: (095) 485-5955,485-5963 г.Красиоярск Антарес': (3912) 231515,239821 

ЩЗьел-Дата: (095) 725-8 |Мр г. Мурманск N6151: (8152) 458988 

■прайм Инжиниринг; (093)777-3482/83 г, Нижневартовск Мультикомпсервис: (3466) 149804 

Оалоны.Сети.Сервис.Три С: (095)932-8433 г.Рязань Копланд*: (0912)761779, 282303 

г.Благовещенск АЦТ: 14162)445256 г.Ставрополь Профи-М': (8652) 944091 

г.Воронеж Школа ИнЦю: (0732) 538880 г.Тула Кибернетика': (0872) 431863., 318851 

г,Королев Ньюлайн': (095) 513-1362,513-1363 г.Уфа Бит (3472) 741041,230763 

г,Кострома Информ Плюс': (0942) 517254, 317654 г.Якугск Терминал Компани: (4112) 445030 

г. Котлас Лазурь (81837) 32531, 32331 









